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"VYHOZEN|"

e Kulicku Ize vyhodit vytlacenim
z hraci plochy. Hrég, ktery joko
prvni vytloci Sest souperovych
kulicek, vyhrévao.

Obr. 8
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HERNi VARIANTA S CASOVYM LIMITEM

Pred hrou Ize dohodnout ¢osovy
limit (nopr. 10 nebo 15 minut), po
jehoz uplynuti hra skonci, o vitézem
se stone hraé, ktery vytlodil vice
souperovych kulicek. Oficidlni
turnoje doporucujeme hrét

s cosovym limitem.

DULEZITE POIMY
POHYB: pohyb kulicky nebo skupiny
kulicek bez vytlo¢ovéni soupere.

SUMITO: ¢&iselnd nodifozenost
umozhujici vytloCovdni (obrozek 4).

VYTLACOVANI: situoce, pii které
kulicky vytlocuji nebo jsou
vytla¢ovény. To je moiné pouze
v pfipodé vytvoreni "SUMITA".

SKUPINA: dvé nebo tfi kulicky,
ktergmi hybeme v pfimém sméru.

BOCNI POHYB: bocni unik dvou nebo
tii kulicek nojednou (obrozek 3).

PAT: okomZzik vyrovnanych sil.

VYHOZENI: kulicko je vytlacena
z hroci plochy (obrézek 8).

GAMBIT — TAKTICKY KROK: dobrovolné
obétovani kulicky zo Ucelem ziskdini
vghod v ndsledujicich tozich.

COVERED — UKRYT: pozice, pii které
je kulicka obklopend jingmi kulickomi
nebo je somo soucdsti Ukrytu pro
jinou kulicku.

DET: pozice, prfi které mize byt
kulicko vyhozeno bez moznosti Uniku
(obrozek 8).

NEVHODNE PRO DETI DO 3 LET.

OBSAHUJE MALE CASTI.
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CiL HRY
e Vytlocit soupefovy kulicky ze
Sestihranné hroci plochy.

JAK VYHRAT

e Hrde, ktery joko prvni vytloci
z hroci plochy Sest kulicek
soupefe, vyhrdva.

V{chozi postaveni

Obr. 1
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PRAVIDLA HRY
Pro 2 hroce od 7 let

ZACATEK HRY
o Hrd¢i se domluvi, kdo bude hrét

¢ernymi o kdo bilgmi kulickomi.
Cernd zodino.

e Hrddi se pravidelné stfidoji.
e Provedeny toh se jiz nedd vzit

zpét.

POHYBY
e Hraé, ktery je no tohu, smi

posunout jednu, dvé nebo i tfi
své kulicky nojednou, o to
libovolngm ze Sesti moznych
smérd.
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Obr. 2
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Primy pohyb
Obr. 3
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Bocni pohyb

e Pokud hra¢ posouvd dvé nebo i
kulicky jedné barvy nojednou,
musi je posunout viechny stejngm
smérem.

e Hra¢ nesmi posunout vic nez tfi
kulicky nojednou.

e Pokud jsou jedno, dvé anebo tii
kulicky stejné borvy soucasti delsi
fody, miZe byt tato skupinoa
kulicek od fady oddéleno.

e Pokud jsou skupiny kulicek rdznych
barev v jedné fodé, mohou byt
oddéleny.

e Kulicky nesméji byt posunuty o vic
nez jedno policko.

“SUMITO": CISELNA NADRAZENOST

UMOZNUJICI VYTLACOVANI

e Hra¢ moze vytlodit soupefovu
kulicku pouze v pripodé, ze
nostone "SUMITO" - tj. jedna ze
tfi moznosti Ciselné nadfozenosti:

Obr. 4
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e Soupefovy kulicky Ize vytlocit
pouze pfimgm pohybem. Kulicky
museji byt v pfimém kontoktu o
pred soupefovou kulickou (nebo
skupinou kulicek v obranném
postaveni) musi byt volné policko.
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Priklody situaci, kdy kulicku nelze

vytlogit:

e Hra¢ nemusi soupefovy kulicky
vytladit.

Obr. 5
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Cernd nemtze vytlacit bilou, protoze:

e policko pred skupinou bilgch
kulicek je obsozeno ¢ernou
kulickou (skupina bilgch vsok mdze
vytlocit jednu cernou kulicku).

e mezi skupinou Cernych kulicek
o skupinou bilgch kulicek je
prézdné policko.

e kulicky nejsou v jedné fodé
(skupina bilgch viok moze vytlocit
jednu ¢cernou kulicku).

“PAT”: OKAMZIK VYROVNANYCH SIL

e potovou pozici "3 ku 3" neovlivni
fokt, Ze v jedné fodé je vic
kulicek jedné borvy nez tii.

e Qfi potu nemdze ani bild oni
cernd vytlacit soupefovy kulicky.
Patovou porzici Ize zrusit jediné
prolomenim zo pomoci skupiny
kulicek z jiného sméru.
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Priklod:

- pohyb skupiny kulicek ve sméru
o-b o noopok neni mozny

- potovou pozici mize prolomit
skupina ¢ernych kulicek z jiného

sméru (c-d)
Obr. 7
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Cernd moze vytlogit bilou kulicku.



