Activity 2

« Pocet hracu: 3-16

« Doporucéeny vék: nejméné 12 let
« Délka hry: 60 az 120 minut

«  Rok vydani: 2002

+ Autor: Catty Fiihrer

Zabava rukama i nohama! Activity jsou kombinaci riznych druhd tvofivosti. Jde o to na jedné strané
dané pojmy vysvétlit slovy, kresbou nebo pantomimou a na druhé pojmy uhodnout.

Herni material

« 550x karta se 6 pojmy
«  4xfigurky

« 1x pfesypaci hodiny

« 1x hraci plan

« Ixpravidla hry

Dodatec¢né je ke hfe potfeba papir a tuzka.

Cil hry:

Teamy se snazi uhodnutim zadanych pojmu dosahnout cilového pole.

Herni plan:

Herni plan tvofi cesta ze 49 hracimi poli, jednim startovnim a jednim cilovym polem a dale tfi oCislovana
policka pro kartiCky s pojmy. Kazdé hraci pole je oznafeno symbolem a barvou. Barva udava, ktery
pojem na karté ma byt znazornén. Symbol uréuje zpusob predvedeni (kresleni, opis, pantomima).

Karty s pojmy:

Cisla na zadnich stranach karet ukazuji stuperi obtiznosti pojmt. Obvykle obsahuii trojkové karty lehéi
ukoly, Ctyfkové stfedné téZké a pétkové spi§ obtizné ukoly. skuteCny stuperi Ukolu je vSak vzdy
subjektivni. Sest pojm0 na kartach je vyobrazeno sbarvami a symboly. Ty odpovidaji barvam a
symboldm na hernim planu. Barva udava, ktery pojem se znazorni a jakym zplisobem. Jestlize stoji
figurka mého teamu na zlutém poli se symbolem pro kresleni, musim na karté zvolit pojem vedle
Zlutého Ctverce a tento pojem nakreslit. Pokud je pojem vytisknut Cervenym pismem, hraje se ,oteviena
hra“ (viz. dalSi strana).



Pfiprava:

Hréaci se rozdéli do 2, 3 nebo 4 skupin s nejméné 2 hradi (pravidla pro 3 hraCe naleznete nize). Teamy
obdrZi po jedné hraci figurce a postavi ji na start. Karty se roztfidi podle Cisel na jejich zadni strang,
kaZzdy baliCek se dobfe promicha a zakryté se polozi na hemi plan na policko se stejnym Cislem. Déle
je potfeba si pfipravit tuzku a papir pro Ukoly s kreslenim.

Prabéh hry

Team, ktera zacne hru, si zvoli jednoho Clena, ktery bude jako prvni znazoriovat zadany pojem (v
dalSich kolech se vSichni hraci teamu vystfidaji). Tento hraé se rozhodne pro jeden z bali¢ku karet (3, 4
nebo 5) a sejme vrchni kartu zvybrané hromadky tak, aby jeho spoluhraci nevidéli pojmy. Pfi
normalnim prabéhu hry ma hra¢ znézornit ten pojem, ktery odpovida barvé pole, na které stoji figurka
jeho teamu. Na zadatku hry stoji ale vSechny figurky na startovnim poli, proto mize prvni hra¢ kazdého
teamu zvolit libovolny pojem na karté — musi ho ale znazornit uréenym zptsobem. Toto plati tak dlouho,
dokud figurka stoji na startovnim poli. Znézorfiujici hra¢ ma asi 10 sec. na rozmysleni pojmu. Pokud se
nehraje ,oteviena hra“, ukaze kartu ostatnim teamim a odloZi ji. Ted musi pojem pfibliZit svému
vlastnimu teamu tak, aby ho ostatni ¢lenové teamu uhodli. Pro zpUsoby znazornéni plati nésledujici
pravidla:

Kresleni: Pojem se musi kreslit tuZkou. Kreslici hrd¢ nesmi ani mluvit a ani gestikulovat. MiZe ale
svym spoluhracim kyvnutim hlavy dat najevo, Ze ¢ast pojmu uhodli spravné. Kresba nesmi obsahovat
pismena ani Cisla.

Opis: Pojem musi byt slovné opsan. Nesmi byt pouZito jak slovo samotné, ani jeho ¢ast, tak ani jeho
kofen nebo slovo od néj odvozené.

Pantomima: Pojem musi byt pfiblizen pantonomicky. Znézorfujici hra¢ nesmi ani mluvit, ani vydavat
jakékoli zvuky a ani pouzivat jakékoliv pfedméty nebo na né ukazovat. Smi vSak ukazovat na Casti
vlastniho téla.

POZOR: Pokud hra¢ porusi tato pravidla, nesmi jeho team pokraCovat a na fadu pfichazi dalsi team.

Pro kazdy ukol plati Casovy limit, ktery udavaji pfesypaci hodiny. Ty kontroluji soupefi. Kontroluji také
dodrzovani pravidel. Je vyhodou kdyZ se teamy pfed zacatkem hry dohodnou, jak pfesné musi byt
pojmy uhodnuty - zda se napf. pro uhodnuti pojmu ,dvefni zaruber* postaCuje také vyslovit ,futra®.
Podari-li se teamu béhem ¢asového limitu uhodnout pojem, posune svoji figurku na hernim planu o tolik
poliek, kolik ukazuje Cislo na sejmuté karté. Pokud pojem neuhadne, figurka zlistane stat na misté. pak

je na Fadé dal$i team. Znazorfiujici hrac si zvoli baliCek, sejme jednu kartu atd.

Bitva:

Jestlize team pojem uhodne a posune svoji figurku, mize se stat, ze skonCi na poli¢ku, které je jiz
obsazené figurkou jiného teamu. V tomto pfipadé musi figurka, ktera na policku uz stéla, o jedno



policko zpét. Tato bitva je ale mozna jen pfi posunuti figurky po vyfeSeni ukolu, NE tedy v pfipadé, kdy
je team donucen vrétit se svou figurkou o pole zpét (v tomto pfipadé muze na jednom poli stat vice
figurek). Vybér hodnoty karty umozriuje cilené vyvolat bitvu se soupefem (viz. , Tipy®).

Otevreni hra:

Jestlize je pojem vytisknut Cervenym pismem, hraje se ,oteviena hra‘. Vtomto pfipadé nesmi
znazornujici hra¢ sejmutou kartu nikomu neukézat (dodrzovani pravidel kontroluji vSichni), nebot
znazornovany pojem mohou hadat vSichni hraci nejen team, ktery je na fadé. Podafi-li se hraci druhého
tymu pojem uhodnout, posune si jeho team svou figurku o 4 policka, team znazorfujiciho hrace o 2
body. Jestlize vtomto p pfipadé skonci obé figurky na stejném poli, pravidlo bitvy neplati. Uhodne-li
pojem team, do kterého patfi zndzorfujici hrac, smi posunout svoji figurku o 6 policek. ,otevfena hra“ se
vyskytuje na vSech kartach, udané body pro néj neplati.

Pravidla pro 3 hrace:

KaZdy hra¢ si vybere figurku a postavi ji na start. pfi hfe 3 hrad¢u se hraje formou pouze formou
Loteviené hry*, nezavisle na tom,zda je pojem vytistén ¢ervenym nebo ¢ernym pismem. Hrac, ktery je
na fadé, se snazi dany problém pfiblizit obéma svym protihra&im. Pokud byl pojem uhodnut, posune
svoji figurku kupfedu jak hrac, ktery pojem znéazornoval, tak i ten, kdo ho uhodl - o kolik poli, je uvedeno
na zadni strané sejmuté karty. Pokud nikdo pojem neuhodne je na fadé dalSi hrac je na fadé dalSi
hraC.Pro znazorfiovani pojmu a posouvani figurek plati stejna pravidla jako pfi hfe v teamech. Bitva pfi
hfe ve 3 hracich vSak odpada.



