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AUSSUITINE
Hostince a katedraly *

Rozsiteni nelze pouzit samostatné, pouze dohromady se zikladni verzi hry
CARCASSONNE. V platnosti ziistavaji vsechna pravidla ziakladni verze!
K nim je mozné pridat jednu nebo vice nasledujicich casti tohoto
rozsireni. Stejné tak je mozné i libovolné propojeni tohoto rozsireni
s nasledujicimi rozsirenimi.
HERNi MATERIAL A
* 8 druzinikii a 1 opatyv riizové barve l}
S temito figurkami miize nyni hrat Sesty hrac. -
+ 18 karticek krajiny (oznacenych *, pro budouci moznost
trideéni karticek) mezi nimi 6x hostinec, 2x katedréla
* 6 velkych druziniki

* 6 bodovych karticek 50/100

NOVE KARTICKYKRAJII‘ ‘ y Aa

Nové karticky smichejte s kartickami ze zakladni hry a dale pokracujete jako
obvykle.

1. Prilozeni karticky

Pii prikladani novych karticek dodrzujete stejna pravidla, jako kdyz prikladate
karticky ze zakladnf hry. Jejich-piinos vysvetlime v bodu 3.

Poté, co jste prilozili karticku, miizete umistit druzinika obvyklym zptisobem.
Prinos novych karticek krajiny vysvetlime v nasledujicim bodu.

3. Zapocitani bodii
Vyhodnoceni cesty s hostincem u jezera

Pokud se na uzaviené ceste nachazi 1 nebo vice hostincil, obdrzi vlastnik
uzaviené cesty po 2 bodech za kazdy tisek cesty (misto 1 bodu, jako obvykle).

Hrac¢ obdrzi 10 bodii za cestu, jelikoz se sklddd z 5 tisekii a nachdzi se na ni 1 hostinec.




i piesto, Ze se sklddd z 5 visekii a nachdzi se na ni 2 hostince.
POZOR: Pokud hraci cestu s jednim i vice hostinci neuzaviou do konce hry,
nedostane vlastnik zadné body!

b
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Zdvérecné vyhodnocent cesty: Cesta neni uzaviena,
2a neuzavienou cestu s hostincem neobdrzite zidné body.

Vyhodnoceni meésta s katedralou
Nachazi-li se 1 ¢i obe katedrly v uzavieném meste, obdrzi rytii 3 body za
kazdy dil meésta (=pocet karticek) a za kazdy erb.

Hrac ziskd krdsnych 27 bodii
za meésto s katedrdlou.

9 x 3 =27 bodii (7 cdsti mésta
a2 erby).

POZOR: Pokud hraci mesto s jednou ¢i dvéma
katedralami neuzaviou do konce hry, nedostane
vlastnik zadné body!
Zaverecné vyhodnoceni mesta; Mésto
neni uzavieno. Za neuzaviené mesto
s katedrdlou neobdrzite Zidné body.

Nyni vam ukdzeme detaily nékterych zcela novych karticek krajiny.

Tato karticka ma - 7)) Hostinec se nachazi na

4 oddelené casti mesta 8| cestach vedoucich doprava

a louku uprostred. ; "1 i doleva, ale ne u cesty
' vedouci doli.




Na tyto kratké cesty nemtizete L—= | ] Kiizovatka deli
umistit lupice. Cesty pouze 2B cestu na dve casti.
oddeéluji louky. %

VELKY DRUZINIK
Kazdy hrac si pied hrou vezme také jednoho
velkého druzinika zvolené barvy.

1. Prilozeni karticky
Pii prikladani karticky krajiny nema velky druzinik zadny vliv. Jeho prinos ma
dopad pouze na body 2 a 3.

Poté co jste prilozili karticku, muizete obvyklym zptisobem umistit velkého
druzinika namisto zakladniho.

3. Zapocitani bodi

Pii bodovani se velky druzinik v prislusné casti krajiny (na ceste, ve meéste, na
louce) pocita jako 2 zakladni druzinici (ma silu za 2).

Poznamka: Pamatujte si, ze pii zapocitavani bodil, ziskavaji body vsichni hraci,
kteri maji v hodnocené oblasti prevahu se stejnym poctem druzinikii.

Pokud mate v hodnocené oblasti vice druziniki nez jeden nebo vice spoluhracii,
ziskate vsechny body a vasi spoluhraci zadné. Po vyhodnoceni se vraci velky
druzinik k hraci do zasoby a mtize byt pouzit pii pristim tahu.

Tato karticka uzaviela mésto.
Cerveny hrd¢ md ve méste
Jjednoho velkého druzinika,
zatiimco cerny hrdc jen zakladniho
druzinika. To znamend, ze
cerveny hric ziskd 8 bodit a cerny |
hrd¢ neziskd zidné body.




Pokud umistite velkého druzinika jako sedldka (viz Dodatek
v aktualizované zakladni hie), bude stejné jako zikladni druzinici lezet na

Cerveny hric umistil |

velkého druzinika jako
sedldka na louku. Modry
wmistil na stejnou louku
pouze jednoho zikladniho

druzinika. 9 bodii za

3 prilehld uzaviend mésta
ziskd cerveny hrdc.

BODOVE KARTICKY

Tyto karticky pomohou jednoduse zjistit momentalni bodovy stav.

Hrac, ktery ma vice nez 50 bodii na pocitadle bod, tedy projde polem ,0°,
polozi pied sebe viditelné karticku ,50“. Pokud bude mit vice nez 100 bodti,
tedy projde polem ,0“ podruhé, obrati karticku nahoru cislem ,100“. Pii hte ve
dvou hrécich muze ziidka dojit k tomu, ze hrac projde polem ,0 potreti. Pak
si vezme jeste jednu karticku ,50 bod1i.

Cerveny hrdcmd 48 bodii a nyni ziskal
4 body. Tyto body pripocitd na stupnici
a pied sebe polozi bodovou karticku
550 body.
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