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hra Bruna Faiduttiho pro 2-7 hracu od 10 let

65 karet staveb
(20 zelenych, 12 Zlutych,
11 €ervenych, modrych a fialovych)

8 karet postav

Ve chvili, kdy se ranni slunce vyhouplo nad obzor, ozéfily jeho
paprsky mésto rozlozené v Sirokém udoli. Na loukach pod hradbami
se dosud prevalovaly cary noc¢ni mlhy, ale Grodnou krajinou uz se

k branam blizil pravod $lechtic(l, ktefi se rozhodli sjednotit zemi a
vratit ji jeji bohatstvi a prosperitu. Nikdo z nich zatim netusil, Ze jsou
jen loutkami ve vysoké hie temnych hrdin(i v pozadi...

(3. kniha méstského pisafe Fabricia, 13. den mésice maje l.p. 1478)

Cil hry

Kazdy hrac se snazi vybudovat mésto slozené z osmi co
nejcennéjSich staveb - budov. Kdo chce byt UspésSnéjsSi nez ostatni,
musi peclivé volit mezi dostupnymi postavami a vyuzivat jejich
pfednosti ve svlij prospéch. VIadcem citadely a vitézem hry se stava
hrag, ktery za své meésto ziska nejvice bodd.

Priprava hry

NejstarSi hrac se pro prvni kolo ujme role krale (zacinajiciho hrace) a
na znameni své hodnosti si pfed sebe postavi kartu s korunou,
kterou zasune do stojanku. Karty rozd€lte na stavby a na postavy,
oba bali¢ky zamichejte a poloZte doprostied stolu licem dold. Vedle
obou bali¢kl umistéte 30 zlataku.

Kazdy hrac na zacatku dostane:

¢ 4 karty staveb (do ruky, ostatni je nevidi)

o 2 zlataky (pfed sebe na stil, pocet zlatakd je verejny)
o 1 pfehled hry

Karty

1) Karty staveb
Cilem kazdého hrace je postavit mésto, ve kterém bude 8 staveb
a ziskat za né co nejvice bodd. Za postaveni kazdé stavby musi

hrac zaplatit tolik zlatakd, kolik je zobrazeno v levém hornim rohu.
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Cena stavby zaroven urcuje pocet vitéznych bodu,
které stavba hraci prinese.

Kazda stavba ma svou barvu:

ZluthA - odvadi dané kréli.
Modra - odvadi dané knézi.
Zelena - odvadi dané kupci.

Cervena - odvadi dané Zoldnéi.

Fialova - tyto budovy jsou primérné drazsi nez budovy ostatnich
Ctyf barev, ale na oplatku prinaseji hraci nové moznosti, které jsou
na kartach popsany. Pokud neni uvedeno jinak, mize jejich efekt
pouzit jedenkrat v kazdém kole, kdyz je na tahu.

2) Karty postav
Kazda z osmi postav proptjcuje hraci specialni schopnosti, které
budou vysvétleny dale.

Priibéh jednoho kola (pro 4 - 7 hracd)

(zmény pravidel pro 2 - 3 hrace najdete na konci pravidel)

Zackinajici hra€ zamicha karty s postavami a 0 - 2 z nich poloZi na
stdl licem nahoru podle nasledujici tabulky:

Pocet hract | Vylozené karty postav

4
5 1
6-7 0

Pokud se mezi odkrytymi kartami nachézi postava krale, vymeéni se
za jinou a krél se zamicha zpét mezi zbylé postavy. Potom se
zatinajici hraé podiva na horni kartu postavy a poloZi ji licem dol(
doprostfed stolu.

Zhivajici karty postav si prohlédne a jednu postavu si z nich

1 karta s korunou
opatfena stojankem
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7 prehledd hry 30 zlat'akd

Polozi ji pfed sebe licem dold, aby ji ostatni hraci nevidéli. Zbyvajici
karty pfeda hraci po své levé ruce tak, aby je ostatni nevidéli. Ten si
také vybere jednu postavu, kterou polozi skryté pred sebe a preda
karty dalsimu hraci nalevo atd. Na posledniho hrace zlstanou dvé
karty. Jednu z nich si vybere a tu druhou polozi licem dolti
doprostfed stolu.

(zvlastni piipad: Pokud hraje sedm hracl, na posledniho hrace
zGstane jen jedna karta. Proto si k ni vezme jesté tu kartu, kterou na
zacatku odlozil doprostfed stolu licem dolll zacinajici hrac. Jednu

z téchto karet si vybere a druhou polozi licem dolli na stdl.)

Poradi, ve kterém hraci hraji, neni ur€eno tim, jak sedi u stolu, ale
tim, jaké si vybrali postavy. Toto porfadi je uvedeno také na
prehledovych kartach a Fidi se Cisly uvedenymi v levém hornim rohu
karet postav. Dodrzovani spravného poradi postav ve hie kontroluje
zacCinajici hrac (kral). Pokud ma hrac postavu, na kterou prisla fada,
ukaZe ji ostatnim a polozi ji do stfedu stolu. Nasledné provede svij
tah. Pokud se Zadny hra¢ nehlasi k postave, ktera by méla hrat (to se
stane, pokud je postava mezi odlozenymi kartami nebo pokud byla
zneskodnéna), hraje dalSi postava v poradi.

Az odehraji vSechny postavy, zacina nové kolo.

Hraci odevzdaji karty postav zacinajicimu hraci (tomu, kdo mél

v prave ukonceném kole postavu krale). Ten opét karty zamicha,
vyloZi 0-2 postavy na sttl a jako prvni si vybere postavu pro dal$i
kolo. Hraci si vybiraji postavy do kazdého kola znovu.

Priibéh tahu jedné postavy
Ten kdo ma postavu, ktera je praveé na fadé, ukaze ostatnim svou
kartu postavy a zacina sv(j tah.

Hrac si vezme z banku dva zlataky nebo

e Sivezme novou stavbu. Rozhodne-li se pro stavbu, lizne si horni
dveé karty z balicku staveb. Z nich si jednu vybere, ponecha si ji
v ruce a druhou odlozi na odkladaci balicek.

e Hrac muze postavit jednu stavbu. Jeji kartu z ruky poloZzi pfed
sebe na stll a zaplati do banku tolik zlatakd, kolik je na ni
uvedeno.

Priklad:

==

Za postaveni Kostela musi
hrag zaplatit dva zlatéky.

e Hra¢ mlze kdykoliv béhem tahu vyuzit vlastnosti postavy, kterou
si vybral. Kazdou z vlastnosti smi pouZzit jen jedenkréat v jednom
tahu.

8 postav a jejich vlastnosti

1) Mordy¥

Urci jednu postavu, kterou chce zneskodnit. Kdyz
prijde zneskodnéna postava na fadu, viibec nehraje.
Ve chvili, kdy by méla pfijit na tah, se pfejde pfimo

k postavé dalSi. Hrag, ktery si tuto postavu vybral, se
zdrzi veSkerych €innosti a k postavé se nehlasi.
Pokud napfiklad mordyf zneSkodnil kupce, kupec v tomto kole
nehraje.

2) Zlodgj
Urci jednu postavu, kterou chce v tomto kole okrast.
Nesmi okrast mordyfe ani jeho obét. Hrag, ktery si
okradenou postavu vybral, odevzda zlodgji ve chvili,
kdy na néj prijde Fada, vSechny svoje zlataky.
Zlat'aky, které okradenda postava vydéla v tomto kole, si
mUze nechat. Pokud napfiklad zlod&j okrade knéze, musi knéz na
zacatku svého tahu predat zlodgji vS8echny svoje zlatéky.




Carod&j si miize vybrat jednu ze dvou moznosti:
e Bud si vyméni vSechny karty staveb, které ma v ru-
ce, se vSemi kartami staveb, které ma v ruce jiny hrac,
e nebo odlozi libovolny pocet staveb z ruky na
odkladaci bali€ek a vezme si stejny pocet novych karet
z balicku staveb.

Poznamka: Pokud nema ¢arodgj v ruce zadnou kartu, mize vyuzit
i prvni moznost. Neodevzd4 jinému hraci nic a sdm si vezme
vSechny jeho karty do ruky.

4) Kral
; Kral si pfed sebe postavi kartu s korunou a stava se
zacinajicim hraCem. To znamena, Ze si v pfistim kole
jako prvni vybira postavu a dohlizi na pofadi postav.
Kral ziskava jeden zlatak (vybira dan€) za kazdou
Zlutou stavbu, kterou méa postavenou.
Pokud si postavu krale nikdo nevybral, zlistava zaginajicim
hra€em kral soucasny.
Poznamka: Pokud byl kral zneSkodnén mordyfem, hrac, ktery si
postavu krale vybral, dostane kartu s korunou az na konci kola a
stane se zacinajicim hra€em pro néasledujici kolo.

Stavby, které ma postavené knéz, nemtzou byt
zniceny zoldnérem.

Knéz ziskava jeden zlatak (vybira dané) za kazdou
modrou stavbu, kterou m4 postavenou.

Kupec na zacatku svého tahu ziska vzdy jeden zlatak
(ziska tedy bud tfi zlataky nebo jednu stavbu a jeden
zlatak).

Kupec ziskava jeden zlatédk (vybira dané€) za kazdou
zelenou stavbu, kterou ma postavenou.

Stavitel si na zac¢atku svého tahu vezme vzdy dvé
karty staveb (ziskéa tedy dvé stavby a dva zlataky nebo
tfi stavby). Mze v jednom kole postavit az tfi stavby
(ostatni mohou jen jednu). Diky tomu muze mit stavitel
na konci hry postaveno vice nez osm staveb.
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Zoldnér miize nékterému z hragd zbofit jednu stavbu.
Za to musi zaplatit o jeden zlatak méné, nez stalo jeji
postaveni. Zbofenou stavbu odhodi na odkladaci
balicek. Stavbu, ktera stala jeden zlatak, mize zbofit
zdarma. Za zboreni stavby, ktera stala pét zlatakd,
zaplati zlataky ctyfi. ZoldnéF mlize zbofit stavbu i hragi, jeho?
postava byla zneSkodnéna. Nemuze ale zborit stavbu hragi, ktery
uZ ma postaveno osm staveb.

Zoldnér ziskava jeden zlatak (vybira dané) za kazdou ervenou
stavbu, kterou ma postavenou.

Pozor: K témto vlastnostem si kazda postava miize vzit na zacatku
svého tahu dva zlataky nebo kartu stavby a mize postavit jednu
stavbu (viz Pr@ibéh tahu jedné postavy).

Priklady, na kterych je zd{raznéno pouziti vlastnosti postav:

o Kupec ma na zacéatku svého tahu v ruce kartu Obchodni kancelar
(zelena za tfi zlataky), nema zadné zlataky a mezi postavenymi
stavbami ma dvé zelené. Jeho tah miZe vypadat takto:

Na zacatku svého tahu si vezme dva zlataky (prijem, ktery ziska
na zacatku tahu). K tomu si vezme jeden zlaték (vlastnost kupce).
Potom si za tfi zlataky postavi Obchodni kancelaf a nakonec
vybere dané (tfi zlataky) ze zelenych staveb (vlastnost kupce).

e Nebo miize hrat takto: Na zacatku svého tahu si vezme jednu
kartu stavby (z balicku si vezme dvé karty, jednu si necha v ruce a
druhou zahodi na odhazovaci balicek), vezme si jeden zlatak
(vlastnost kupce) a dva zlataky (dané za své dvé vyloZzené zelené
stavby) potom si za tfi zlataky postavi obchodni kancelar. Takto
nema na konci svého tahu zadné zlatéaky, ale méa jednu kartu
stavby v ruce.

o Carod&j ma na zacatku svého tahu dva zlataky a v ruce jednu

kartu - Zamek za Ctyfi zlataky.

Vezme si dva zlataky (pfijem, ktery ziska na zacatku tahu), potom
za Ctyfi zlataky postavi Zamek,ktery mél v ruce (kazda postava
mdze za tah postavit jednu stavbu), potom vyméni vSechny své
karty staveb (0 karet) s jednim spoluhracem, ktery méa v ruce ftfi
karty staveb (vlastnost Carodéje). Na konci tahu ma v ruce tfi karty
staveb a spoluhra€ nemé zadnou.

Priklad vybéru postav

e Petr ma v prvnim kole postavu stavitele. Vyuzije vSech jeho vyhod
a podafi se mu vylozit Cechovni diim a Trzisté. Obé tyto stavby
odvadi dané kupci. Vhodnym vybérem postavy pro dalSi kolo bude
tedy kupec, protoZe pfinese dva zlataky navic (dang).

e Hanka ma v prvnim kole postavu krale. Diky po¢ate¢nimu
mnozstvi 2 zlatakl se ji podafi postavit Piistav za 4 zlataky. Karty
staveb, které ji zUstaly v ruce, jsou jesté drazsi (5, 5 a 6 zlatak() a
téZko v pfistim kole néjakou z nich bude moci postavit. Vhodnym
vybérem postavy pro dalsi kolo bude tedy carodéj, protoze ma
moZnost vymeénit si karty s nékterym z protihraca.

Konec hry & Vladce citadely

Jakmile néktery z hracl postavi osm nebo vice staveb (postavit vice
staveb mUze pouze stavitel), dohraje se pravé probihajici kolo a hra
konci.

Kazdy hrac si nyni zapocita nasledujici vitézné body:

e Body za postavené stavhy.

e 3 body si zapocita hrag, pokud ma postavenou alespon jednu
stavbu od vSech péti barev (Zluta, zelena, modra, cervena,
fialova).

e 4 body dostane ten, kdo jako prvni postavil osm staveb.

e 2 body dostanou vSichni ostatni, kterym se jeSté podafilo postavit
osm staveb.

Za zlataky a karty v ruce nedostanou hraci zadné body.

Vitézem a vladcem citadely se stava hrac, ktery ziskal nejvice bodu.
Pokud ma vice hracl stejny pocet bodd, vyhrava ten z nich, ktery
ziskal vice bodd pouhym secétenim hodnot postavenych staveb.

Zmény pro hru dvou a tfi hracu

Hra probiha tGplné stejné jako hra pro 4 - 7 hracd: Hradi prichazeji na
tah v poradi podle postav, které si vybrali. Kazdy hrac si vsak vybere
dvé postavy misto jedné. Tuto skuteénost mize takticky vyuZzit.
Treba tak, ze s postavou, ktera je prvni na tahu, Setfi zlataky, aby s
postavou druhou mohl postavit drazsi stavbu. Postup vybirani postav
najdete v pfikladech.

2 hraci: Petr se stane kralem a ziska kartu s korunou. Zamicha osm
karet postav, podiva se na horni kartu a poloZi ji doprostfed stolu
licem doll. Zlstane sedm karet, z nichz si Petr jednu vybere a
zbylych Sest karet poSle Zuzce. Zuzka si jednu postavu vybere a
jednu dalsi postavu polozi licem dolli doprostied stolu. Zistanou &tyfi
karty, které posle zpatky Petrovi. Petr si jednu postavu vybere a
jednu prida licem dol( doprostied stolu. Posledni dvé karty posle
zase Zuzce. Ta si jednu z nich necha a druhou odloZi licem dold.
Petr i Zuzka ted maji kazdy dvé postavy a mohou se pustit do hry.

3 hraci: Vlada se stane kralem a ziska kartu s korunou. Zamicha
osm karet s postavami, podiva se na horni a poloZi ji licem dol(
doprostied stolu. Zdstane sedm karet, z nichZ si Vlada jednu vybere
a zbylych Sest posle Petrovi. Petr si jednu kartu vybere a zbylych pét
karet posle Zuzce. Zuzka si jednu vezme a zbyvajici Ctyfi karty posSle
zase Vladovi. Ten si opét jednu vybere a zbytek karet poSle Petrovi.
Ten si taky jednu vybere a posledni dvé karty poSle Zuzce. Zuzka si
jednu kartu vybere a tu posledni poloZi licem dold doprostied stolu.
VSichni hragi (Vlada, Petr i Zuzka) ted maji dvé postavy a mohou se
pustit do hry.

Citadela je samostatna pevnost ovladajici opevnéné meésto,
umisténa nejcastéji uprostfed mésta. Umoznovala obranu i po ztraté
vnéjsiho opevnéni.

Hra obsahuje tfi reklamni kartiCky. Pokud se vam znic¢i nebo ztrati
karticka postavy, mlzete jako nadhradu pouzit reklamnfi karti¢ku.
Jednoduse si na ni napiSete nazev karty, kterou potfebujete nahradit.

Citadela se v roce 2000 stala finalistou ankety Spiel des Jahres.

ocenénim v oblasti modernich spolecenskych her na svété. Vice
informaci o anketé a dalsi vitézné hry naleznete na www.hrajeme.cz.

Pokud méte jakékoliv dotazy nebo pfipominky, velmi radi VAm odpovime.
Vice informaci o hfe a o dalSich hrach naleznete na www.hrajeme.cz.
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