Jungle Speed

Pro PlanetaHer.cz prelozil Aneken

1. Obsah

1 pytlik

1 totem

72 karet symbolt — 18 cervenych, zlutych, zelenych a fialovych

8 ak¢nich karet — 2 s barevnymi Sipkami, 3 s Sipkami ukazujicimi ven a tfi s Sipkami
ukazujicimi dovnitf

1 pravidla

2. Cil hry

Prvni hrac, ktery se zbavi vSech svych karet, je vitéz. Hraci se zbavuji karet vyhravanim
»dueli®. Aby hra¢ vyhral duel, musi byt prvni, kdo sebere totem ze stfedu stolu v okamziku,
kdy se na stole objevi spravna kombinace karet, jak je vysvétleno v sekci 4.

3. Piiprava hry

1. Totem by mél byt umistén do centra stolu tak, aby jej mohl kazdy hra¢ snadno sebrat.
2. Zamichejte karty a rozdejte je hra¢lim tak rovnomérné, jak je mozné. Kazdy hrac¢ by
mél mit zhruba stejny pocet karet a nemél by se na né podivat v okamziku, kdy je
dostane.
3. Hraci umisti karty licem dola pted sebe, aby tvofily balicek. Tento balicek bude dale
nazyvan jako Otaceci balicek.
Poznamka:

Nekteti hraci mohou preferovat drzeni Otaceciho balicku v jedné z rukou. Toto je
mozné.

Velmi doporucujeme, aby se hraci seznamili se symboly na kartach pred tim, nez
zacnou svoji prvni hru.

4. Hrani hry

1.

Néhodn¢ vyberte jednoho hrace, ktery zacne. Pokracujte okolo stolu ve sméru
hodinovych rucicek.

Ve svém tahu musi hra¢ ukézat horni kartu ze svého Otaceciho balic¢ku tak, Ze ji otoci
smérem od sebe (tedy smérem k protihra¢im) a polozi ji na stal.

Karty takto otocené hracem by mély byt pokladédny na sebe pted kazdym z nich. Dale
budou nazyvany jako Odkladaci balicky.

Jak hra pokracuje, mé kazdy z hraci pred sebou dva balicky. Otaceci balicek
sestavajici z karet licem dolt a Odkladaci bali¢ek, na kterém jsou karty licem nahoru.
Vrchni karta kazdého z balickt se nazyva Aktivni karta. Tato karta je jedina karta
licem nahoru, kterou maji hraci pred sebou.



6. Otoci-li hrac kartu, na které je stejny symbol jako na aktivni karté pfed jinym hracem,
nastava duel. Barvy symbolii nehraji roli. Vyjimka: viz pravidlo o ak¢ni karté
s barevnymi Sipkami.

7. Nastane-li duel mezi dvéma hraci, prvni z nich, ktery sebere totem ze stiedu stolu,
vitézi. Vitéz duelu da svlj odkladaci bali¢ek hraci, ktery prohral. Hra¢, ktery prohral,
musi dat karty, které takto ziskal a také karty ze svého odkladaciho balicku licem dolt
na spod svého otaceciho balicku.

8. Vsimn¢éte si, ze duel se tyka pouze hraci, jejichz aktivni karty ukazuji identicky
symbol. Ostatni hraci u stolu v duelu neparticipuji. Vyjimka: podivej se na pravidlo u
akeni karty s Sipkami, které ukazuji dovnitf.

9. Vzhledem k tomu, Ze n¢které symboly jsou dosti podobné, je lehké udélat chybu a
sebrat totem 1 v okamziku, kdy duel nenastal. Sebere-1i hra¢ totem omylem, musi si
vzit odkladaci balicky vSech ostatnich hraci! Nésledné musi vSechny takto ziskané
karty (v¢etné svého vlastniho odkladdaciho balicku) umistit naspod svého otaceciho
balicku.

Ak¢ni karty:

Je celkem osm ak¢nich karet, které maji vliv na hru, pokud jsou aktivni. Pamatujte, ze aby
karta byla aktivni, musi to byt svrchni karta na odkladacim bali¢ku jednoho z hract. Efekty
ak¢nich karet jsou nasledujici:

Barevné Sipky
Je-li tato karta aktivni, jsou za identické povazovany karty se stejnou barvou, nikoliv se
stejnymi symboly.

Sipky ukazujici dovnitf
Je-1i tato karta aktivovana, nastava duel mezi vSemi hraci. Hrac, ktery jako prvni sebere
totem, se stava vitéze a miize umistit karty ze svého odkladaciho bali¢ku do stfedu stolu pod

totem. Tyto karty jsou nazyvany Bank.
Bank je pfidan ke kartam, které ziska hrac, ktery prohraje prvni nésledujici duel.

Sipky ukazujici ven

Otoci-li jeden z hracu tuto kartu, pocita do tii a poté vSichni hraci soucasné otoc¢i vrchni
kartu svého otaCeciho balicku a aktivuji tak novou kartu. Pokud nastane jeden ¢i vice dueld,
vyieste je podle obvyklych pravidel.

5. Konec hry

1. Hra kon¢i v okamziku, kdy jeden z hract jiz nemé zZadné karty (ani v otaCecim, ani
v odkladacim balic¢ku). Tento hra¢ je vitézem.

2. Hraci, ktefi jiz nemaji karty v otaCecim balicku, ale maji pted sebou stale odkladaci
balicek, nejsou jesté povazovani za vitéze. Zlistavaji ve hite aniz by otaceli dalsi karty
a jejich aktivovana karta zustava stale stejna. Aby se zbavili svého odkladaciho
balicku, musi bud’to vyhrat duel nebo doufat, ze jiny hrac¢ udéla chybu, v dasledku
které by si musel vzit odkladaci balicky vSech soupeti.



6. Seznamovani se s kartami
e Ve hie je celkem 72 karet ve ¢tyfech barvach s osmnécti riznymi symboly v kazdé
z nich. Nékteré symboly jsou velmi podobné, ale nikoliv stejné.

e Ve hie je vlastné osmnact skupin po ¢tyfech kartach, pfi¢emz kazda skupina se sklada
ze symbolt stejného tvaru, ale rizné barvy.

e Doporucujeme, aby hraci rozdé¢lili karty podle barvy a pak si vSechny symboly v jedné
z barev prohlidli, aby se mohli seznamit s podobnostmi jednotlivych symboli.

e Dv¢ karty, které maji zcela stejny tvar, jsou povazovany za identické. V této hie maji
dvé identické karty vzdy odliSnou barvu!

7. Specialni pripady
Tato sekce se zabyva specidlnimi pfipady, které mohou nastat béhem hry. Doporucujeme

je Cist jen v ptipadé, kdy nastane specidlni situace ve hte.

1. Mnoho rukou na totemu

Pokud je totem zaroven uchopen n¢kolika hraci, vyhréva ten, jehoz ruka je pod rukama
ostatnich.

2. Duel mezi vice hraci

Akeni karty mohou zapficinit, Ze nastane duel mezi vice nez dvéma hraci. V takovém piipadé
se vSichni hraci, kterych se duel tyka, musi snazit sebrat totem. Hra¢, ktery v duelu zvitézi, si
muze vybrat:

e D4 cely svlj odkladaci balicek jednomu z hracd, se kterymi byl v duelu

e Rozd¢li sviyj balicek rovnomérné mezi vSechny hrace, se kterymi byl v duelu. Nejde-li
pocet karet rozdélit rovnomérné, prebytek da do banku (ptiklad: hrac rozdéluje 23
karet mezi dva hrace. D4 11 kazdému a jednu piebyte¢nou da do banku).

3. Vice riznych duelti souc¢asné
Priklad: Otoci se akéni karta s barevnymi Sipkami a dva z hract pred sebou maji aktivni karty
v Cervené barve, dva dalsi ve zluté. V tomto pripad€ si prvni hrac z téchto Ctyft, kterému se
podafi sebrat totem, mtize vybrat:

e D4 svlj odkladaci balicek hraci, proti kterému vyhral duel
e Rozdéli karty z odkladaciho balicku rovnomérné mezi vSechny tii hrace

4. Soucasné duely a Sipky ukazujici ven

Poté, co hraci otoci karty po vyloZeni akéni karty s Sipkami ukazujicimi ven, mize nastat
situace, kdy budou na stole karty znamenajici jeden ¢i vice duelt zaroven s akéni kartou



s Sipkami ukazujicimi ven. V tomto piipadé, pokud hrac, ktery jako prvni sebral totem, nebyl
ucastnik duelu, da sviij odkladaci bali¢cek do banku. Pokud byl ucastnik duelu, postupuje se

dle béznych pravidel pro duel.

5. Dvé karty s Sipkami ven, jedna po druhé

Pokud tato situace nastane, nejprve se vyiesi duely ¢i jiné akéni karty (jako ty s Sipkami
ukazujicimi dovnitt). Poté dojde k zahrani karty s Sipkami ven jako normalné.

8. Volitelna pravidla
Toto jsou pokrocila pravidla, kterd mtizete vyuzit, jakmile zvladnete zédkladni hru.

1. Hra pokracuje po vitézstvi prvniho hréce tak, aby se urcilo i pofadi hract na dalSich
mistech (druhém, tfetim atd.) a to tak dlouho, dokud nezbudou ve hie posledni dva

hréci.
2. Nasledujici pravidla mohou byt vyuzita k zakonceni hry, pokud hra¢ méa pted sebou jiz
pouze odkladaci balicek:

Pokud je aktivovana karta s Sipkami ukazujicimi dovnitf (Seda ¢i barevna), hrac
musi sebrat totem nebo dostane odkladaci balicky vSech hracu.

Pokud je otocena karta s Sipkami ukazujicimi ven, hra¢ nemusi d¢€lat nic. Jeho
odkladaci bali¢ek je vlozen do banku.

3. Pravidla pro dva hrace (bacha, je to trochu blaznivé®©)

a.

e

Kazda z rukou kazdého hrace je povazovana za jiného hrace. Je to tedy, jako by
hrali ¢tyti hraci.

Kazdy hrac tak ma pred sebou dva otaceci a dva odkladaci balicky.

Hraci sttidaji hrani levou a pravou rukou.

Pokud nastane duel mezi obéma rukama toho samého hrace, muze si vybrat.
Bud’to ho viibec nezahraje nebo mize pfedat odkladaci balicek ruce dle svého
vybéru.

Pokud nastane duel mezi obéma hraci, oba se musi snazit sebrat totem rukou, ktera
se ucastni duelu. Sebere-li jej hra¢ Spatnou rukou, dostane vSechny tfi zbyvajici
odkléadaci balicky ve hie.

Hra konc¢i, pokud se jednomu z hract podati zbavit vSech karet (obou otacecich a
odkladacich balickll) nebo pokud oba hrac¢i maji po jednom odkladacim a otacecim
balicku (u jedné ruky). V druhém piipadé spocitaji karty a kdo jich ma vice,
prohral.

4. Hraci se mohou rozhodnout vyndat z balicku karty s barevnymi Sipkami pro hru

v mén¢ nez Ctyfech hracich.

5. Pro hru ve tfech bez barevnych Sipek mlZzete pouzit nasledujici pravidlo: Pokud jsou
vSechny aktivované karty stejné barvy, situace je stejnd jako by tam byla karta
s barevnymi Sipkami a okamzité¢ nastava duel mezi vSemi tfemi hraci.



