jak se hraje

POZNAMKA K CESKEMU PREKLADU

V8echny varianty hry Fluxx jsou velmi jednoduché, vse duleZité je na-
psané na kartach, se kterymi se hraje. OvSem v angli¢tiné. Abychom
hru priblizili i hraclim, ktefi nejsou v angli¢tiné kovani, sepsali jsme
tento text obsahujici mimo vlastni pravidla i pfeklad vSech ve hre se
vyskytujicich karet.

Nejen v montypythonovskeé, ale i ve vSech ostatnich verzich hry Fluxx
se nachazi mnoho skvostnych slovnich hficek, o které neminime hra-
¢e ochudit. Navic angli¢tina je stale dllezitéjsi jazyk a jak se ho Iépe
naucit nez hrou, ze? Proto pfi prvnim uziti nového vyrazu ddsledné
uvadime paralelné ¢esky preklad i plvodni anglicky obrat.

NA UVOD

Fluxx se snadno uci, na kazdé karté jsou totiz uvedené vSechny s ni
spjaté pokyny. Nékdo si mysli, Zze nejlepsi je skocit do vody a naucit se
Fluxx prosté hranim, ale to vétSinou funguije, jen kdyz uz pfinejmensim
jeden z hract predtim Fluxx hral. Pokud je pro vas v§echny Fluxx novy,
jeden z hract se musi obétovat a precist si pravidla. Ale nebojte se, po
nékolika hrach budete Fluxxu rozumét vSichni!

JAK ZAGIT

Polozte doprostied stolu kartu Basic rules (Zakladni pravidla). Zami-
chejte zbyvajici karty a kazdému hragi tfi rozdejte. Polozte zbyvajici
balicek licem dolll vedle Zakladnich pravidel a vytvorte tak hromadku
na brani. Na zacatku hry jesté nebude vylozeny Zadny Cil ani karty
pfinasejici Nova pravidla.

KDO HRAJE PRVNi?

Kdokoliv to ohlasi, zaCina. NejlepSi ohlaSeni je prosté si vzit kartu
z hromadky.

JAK HRAT

Fluxx je hra, v niz se v§echno neustale méni, takze v prlibéhu hry celi-
te novym a novym vyzvam. Na za¢atku plati jen dvé velmi jednoducha
pravidla, v prlbéhu hry ale diky zvlastnim kartdm New rules (Nova

Zacnéte podle Zakladnich pravidel (berte jednu kartu a jednu zahrajte),
a pak se prizplsobujte vSem Novym pravidliim, jak budou pfichazet.
Hraci se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek a berou si a hraji podle
platnych pravidel, dokud nékdo nedosahne cile.

Kdyz jste na tahu:

1) Berte momentalné predepsany pocet karet.

2) Zahrajte momentalné predepsany pocet karet.

3) Vyhodte karty, abyste splfiovali pravidla pro pocet karet v ru-
ce (jsou-li dana).

4) Dodrzujte limit na pocCet Pasaku (je-li dany).

Dal$i akce, které umozniuji Nova pravidla, Pasaci atd., je mozné
provést v kteroukoli chvili v ramci tahu popsaného body 1)-4).

Kdyz hrajete kartu, mUzete si vybrat kteroukoli z téch, které mate v ru-
ce. Pokud si nejste jisti, jak prfesné funguje, pfeCtéte nahlas, co se na
ni piSe, a pak ji teprve zahrajte.

PRIKLAD HERNI SITUACE
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DRUHY KARET

BASIC RULES (Zakladni pravidla): Témi vSechno zacina a stoji
na nich cely zbytek hry. Zakladni pravidla budou v pribéhu hry
nahrazovana Novymi pravidly, ale za vSech okolnosti by stejné
méla zlstat vyloZzena. Zakladni pravidla jsou: BEhem tahu jed-
nu kartu berte a jednu zahrajte. Zadna dal$i omezeni tykajici se po&tu
Paséku nebo karet v ruce mezi Zakladni pravidla nepatfi.

NEW RULE (Nové pravidlo): Nové pravidlo zahrajete tim, Ze

* ho vyloZite vedle Zakladnich pravidel. Pokud odporuje jinému

jiz vylozenému Novému pravidlu, vyhodte to predchozi. Nové

pravidlo vstupuje v platnost okamzité, vsSichni hraci se jim

musi hned fidit. Hrac, ktery je zrovna na tahu, také ¢asto bude muset

brat dalSi karty nebo dalsi karty zahrat, podobné se ostatni hraci né-
kdy budou muset okamZzité zbavit ¢asti svych karet.

Priklad: Poté, co si vezmete 1 kartu, zahrajete Nové pravidlo ,Ber 4“. Pravidla
nyni vyzaduji, abyste v ramci kazdého tahu brali 4 karty, vy jste si ale predtim
vzali jen jednu kartu a nyni si tedy okamzité musite vzit 3 dalSi. Nasledujici hra¢
si, az bude na fadé, si vezme rovnou 4 karty a pak, napfiklad zahraje ,,Ber 2“,
¢imz znovu zméni pravidla, uz si ale nelize, protoze si uz bral (pfinejmensim)
2 karty. A protoze ,,Ber 2“ protiteci pravidlu ,Ber 4“, je toto starsi pravidlo od-
hozeno.

GOAL (Cil): Kartu Cil zahrajete tim, Ze ji polozite doprostred
stolu a vyhodite predchozi Cil (byl-li jaky). Na za¢atku hry neni
Cil vyloZeny, nikdo tudiz nemUze vyhrat, dokud nékdo néjaky
nezahraje. Cil plati pro vSechny a jakmile ho nékdo dosahne,
vyhrava (i kdyby byl zrovna na tahu nékdo jiny)!

=

KEEPER (Pasak): Pasaka zahrajete tak, Ze ho z ruky vylozite
pred sebe na stll, licem navrch. Vétsina Cild vyZaduje urcitou
kombinaci Paséku, takze je vzdycky dobry napad Pasaka vy-
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ACTION (Akce): Akci 1ze pouzit jen jednou, pak se odhazuje.
Udélejte to, co se na karté piSe, a pak ji odhodte na pfislus-
nou hromadku. Akce nékdy rozpoutaji poradny zmatek a jindy
zase nemaji vlbec Zadny Ucinek. Zapamatujte si, ze nékteré
karty Akce sice vedou k tomu, Ze se zahraji dalSi karty, ale vSechno,
co se déje v dusledku jedné Akcni karty, je soucast jednoho ,hrani“.

Priklad: Kdyz zahrajete Akci ,,Ber 2 a pouZij je“, okamzité si berete dvé karty
a obé zahrajete. Pokud na jedné z téch karet stoji ,Ber 3 a pouzij 2, budete
hrat dal, liznete si jesté tfi karty, dvé z nich zahrajete a tu tfeti odhodite. To
vS8echno se bude pocitat jako kdybyste zahrali jedinou kartu.

CREEPER (Strasak): Na rozdil od Pasaku, o které stojite, pro-
Q toZe vedou k vitézstvi, Strasaci ¢asto vyhre zabranuji. Maji byt
vyloZeni pfed vami hned vedle Pasaku.

Pasaky pritom mUzete mit v ruce, dokud se je nerozhodnete
zahrat (vylozit), zatimco StraSaky musite pred sebe licem navrch vy-
lozit hned, jak si nékterého vezmete a misto néj si musite vzit dalsi
kartu. Toto dobirani se nepocita jako ,hra“ (,herni tah“). Je mozné, ze
si budete muset nechat nékolik Strasaku, které si za sebou nalizete,
dokud si nenaberete patficny pocet jinych karet. Toto plati vzdy, kdyz
berete karty, i tteba v pribéhu Akce.

Priklad: Kdyz zahrajete Akci,,Ber 3 a pouZij 2, za¢nete branim tfi karet. Pokud
na kterékoliv z nich bude Strasak, polozite ji pfed sebe a hned si za ni vezmete
jinou, dokud nebudete mit tfi karty, které nejsou Strasdci. Pak si vyberete, které
dvé karty z nich zahrajete.

META RULE (Nadrazené pravidlo): Tento druh karty méni hru
stejnym zpUsobem jako bézné Nové pravidlo, ale Nadrazené
* pravidlo se uplatriuje na samém zacatku hry a zlstava v plat-
nosti az do néci vyhry. Toto pravidlo se pfidava pouze pokud
s nim vSichni hraci souhlasi.

META

KONEC HRY

Hra pokracuje, dokud nékdo nesplni podminky momentalné platného
Cile. Tento hra¢ pak vyhrava bez ohledu na to, kdo je na tahu!

NEZAPOMENTE

e Pred prvnim tahem si vSichni hrac¢i prohlédnou své karty, a pokud
maiji Strasaky, hned je vylozi a doberou si za né dalsi karty.

e Hra nekonci, dokud neni jasny vitéz. Pokud by nékdy podminky
pro dosazeni Cile splnili dva a vice hracd zaroven, hra pokracuije,
dokud neni jasny jediny vitéz.

e Pokud dojde hromadka na brani, zamichejte hromadku s odhoze-
nymi kartami a udélejte z ni novy balicek.

e Novi hraci se mohou pfipojit kdykoli v pribé&hu hry. Prosté se jim
rozdaji tfi karty.

e K ODHAZOVANI: Odhazovani karet je néco jiného nez ,hrani*.
Kdyz kartu hrajete, musite se pokud mozno Fidit vSemi pokyny,
které jsou na ni uvedené. NemUzZete prosté odhodit karty, které ne-
chcete, mlzete vyhazovat jen tehdy, kdyz vas k tomu nuti omezeni
poctu karet v ruce. (To znamena, Ze mozna budete muset zahrat
kartu, diky niz zvitézi nékdo jiny.)



FAQ - CASTO KLADENE DOTAZY

Chci zahrat Noveé pravidlo, ale na stole uz néjaké Nové pravidlo lezi.
Co ted? Je lezici Nové pravidlo nahrazeno, nebo spolu mirumilovné
koexistuji?

To zavisi na tom, zda si protifeci. Pocet Novych pravidel, kterd mua-
zou soubézné platit, neni nijak omezeny, pravidla si ale nesmi od-
porovat. Pokud Nové pravidlo nekoliduje s tim uz vylozenym, plati
obé. Pokud se ale obé tykaji jedné véci, napfiklad toho, kolik karet
hraci lizou, pak plati nové pravidlo a staré musite vyhodit.

Co s tim, kdyz Nové pravidlo, naptiklad Zahraj 3, odporuje Zaklad-
nim pravidlidm?

Nové pravidlo je Zakladnim pravidldm nadfazené, karta Zakladni
pravidla se ale neodhazuje. Aby nedoslo ke zmatkim, mdze Nové
pravidlo zakryvat pfislusnou cast Zakladnich pravidel, kterou na-
hrazuje.

Co kdyz pravidla zadaji zahrat Ctyfi karty, ale ja mam jen dvé?
Zahrajte tolik karet, kolik mUzete. | kdyz je limit zahranych karet
vy$Si, vas tah kon¢i okamzikem, kdy v ruce nemate zadné karty.

Reknéme, Ze plati Zahraj 2 a ja ve své druhé hie (stale v ramci jed-
noho tahu) pravidlo zménim na Zahraj 3. Mam hrat je$té jednu kar-
tu, nebo kon¢im, protoze uz jsem hral dvé?

VsSechna pravidla vstupuji v platnost okamzité, takze je potreba za-
hrat jesté jednu kartu.

Jak si mam vykladat kartu Zahraj vSechny? Co kdyz to, Ze své karty
zahraju, povede k tomu, Ze zase néjaké dostanu? Jde o to, Ze do-
kud je karta Zahraj vSechny vylozena, nesmim na konci svého tahu
mit nic v ruce a musim tyto nové karty také zahrat?

Ano.

Jsem na tahu a soucasny cil stanovi, ze na vyhru potfebuju dva
konkrétni Pasaky. Mam jednoho z nich a nékdo jiny ma vylozeného
toho druhého. Mdzu mu ho prosté sebrat a vyhrat?

To by byl podvod! (Tedy pokud tedy nezahrajete kartu ,,Néco si
Slohni“ (Steal something), ktera vam presné tohle umozni.)

Kdyz zahraju Pasaka, ackoliv uz jednoho mam vylozeného, musim
toho predchoziho vyhodit? Je néjaké omezeni poc¢tu Pasaku, které
mohu mit vylozené?

MUzete mit Pasaku vylozenych, kolik chcete, pokud neni vylozené
pravidlo ur€ujici jejich maximalni mozny pocCet (Keeper Limit). | poté
mUzete v pribéhu svého tahu Pasaky vylozit podle libosti, jen se
musite rozhodnout, které si nechate a které vyhodite, abyste se
na konci svého tahu neprohre$ovali proti pravidlem predepsanému
poctu Pasaku.

Co kdyz je na zaCatku mého tahu v platnosti pravidlo omezujici
pocet karet v ruce nebo pocet Pasaku, ale v prlbéhu tahu je karta
s omezenim odstranéna v disledku vyloZeni jiného pravidla nebo
Akcni karty. Musim i pak odhazovat, abych dostal limitu, ktery uz
neni vylozeny?

Ani napad! Stejné jako Nova pravidla zacinaji platit okamzité, tak
i jejich ucinnost zanika s odhozenim.

Existuje limit poCtu Strasak(? Zapocitavaji se Strasaci do maximal-
niho poCtu Pasaki?

Ani jedno. Strasaci nejsou omezeni co do poctu a nepoditaji se do
Pasakd.

Jak se zbavuje Strasakd?

Zalezi na situaci. Casto &lovék nema na vybranou a musi si je ne-
chat, ale je mnoho moznosti, jak Strasdka bud’ vyhodit nebo presu-
nout k dalSimu hrac¢i pomoci Akcnich karet, Novych pravidel nebo
pokyn{ psanych malym pismem na nékterych Pasdcich. Nékdy se
ale Strasaci hodi, a ackoliv vétSinou vyhie zamezuiji, ob&as k dosa-
Zeni cile takového Strasaka i nutné potrebujete. Také se tfeba zméni
pravidla a Strasak vam uz ve vyhte nebude branit, nebo vaseho
Strasaka misto vas zlikviduje jiny hra¢. Nékdy se ale zkratka budete
muset obrnit trpélivosti a ¢ekat na zménu situace.

Kdyz na mém Strasakovi stoji, ze ,,S touto kartou neni mozné vy-
hrat, pokud Cil nestanovi jinak” a ja splfiuju vSechny podminky pro
dosazeni Cile, véetné konkrétniho Strasaka, ale zarovefi mam i jiné-
ho Strasaka, ktery v Cili stanoveny neni, vyhravam, nebo ne?

Ne, v takovém pfipadé nevyhravate, dokud se nezbavite (nebo ji-
nak nezneskodnite) toho dalsiho Strasaka.

Znamena limit poc¢tu karet v ruce, ze ,,toto je maximaini pocet karet,
ktery Ize mit v ruce, ale mensi pocet nevadi“?

Ano. Neni to cislo, kvili némuz c¢lovék bere, aby ho dosanhl, je to
prosté omezeni poctu karet, které potencialné mdzete mit v ruce.
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Kdyz se ¢lovék zbavuje karet kvlli pravidlu, které omezuje jejich
pocet, mize si vybrat, co vyhodi, nebo ne?
Ano, vybirate si karty, které vyhodite.

MUGzu pouzit akci ,Néco vyhod™, abych se zbavil nékterého ze
svych vlastnich Pasakd (nebo Strasakd)?
Ano.

Kdyz nékdo zahraje pravidlo Double Agenda (Dvoji zadani), které
dovoluje mit dva cile, musi nasledujici zahrana karta byt Cil?

Ne. Na pfidavani druhého Cile neni Zadny spéch jen proto, Ze to
pravidla povoluji.

Co se stane, kdyz jsou ve hie dva Cile a nékdo odstrani pravidlo
Dvoji zadani?

Ten samy hra¢, ktery odstranil pravidlo, vybira Cil, ktery zlstane.
Ten druhy vyhodi.

Hraje ¢lovék nékdy i kdyz neni na tahu?

Kdyz je na tahu nékdo jiny, moc toho na praci nemate — mimo tah
nezahrajete zadné karty. Ale obc¢as se budete muset trochu rozho-
dovat a upravovat své karty i béhem tahu nékoho jiného. Na priklad
kdyz nékdo zahraje V ruce nejvys (Hand Limit) a vy mate v ruce vic
karet, nez je povoleno, musite se rozhodnout, co si nechate a co
vyhodite.

Kdyz na zacatku tahu nemam zadné karty, a pak zahraju pravidlo
»Bonus nejchudsim“, dostanu 3 karty navic, nebo z néj bude profi-
tovat az dalsi hra¢, pro néjz uz tuto pravidlo bude platit od samého
zacatku tahu?

Rid'te se druhym scénafem. Jelikoz pravidlo plati jen na naprostém
zacatku tahu, musi si Clovék, ktery ho zahral, pockat.

Kdyz nékdo zahraje kartu Trade Hands (Vymeérite si karty z ruky)
a zbytek hrac¢d nema zadné karty, musi tento hra¢ odevzdat svoje
karty a nic nedostane, nebo ma na vybér?

Kdyz zahrajete tuto kartu, musite danou akci provést, takze oprav-
du musite dat dal to, co mate v ruce, i kdyz nic nedostanete, pro-
toze ostatni nic nemaji. Na karté stoji: ,Nastava ta fidka pfrilezitost
dostat néco za naprosté nic.“ Mlze to ale byt i okamzik, kdy vy
néco date a vlbec nic nedostanete!

Reknéme e zahraju Ber 2 a pouZij je a vezmu si dva Cile, z nichz
jeden zpUsobi, Ze mdj soupef vyhraje. M(Zu je zahréat rychle za se-
bou tak, aby ten, ktery mu vyhru neumoznuje, zlstal na vrchu a on
nevyhral?

Ne. Kdykoliv nékdo zahraje Cil, mlze ten, kdo splniuje dané pod-
minky, vyhrat. Nehledé na to, jak kratce takovy Cil plati, pocita se,
a kdyz nékdo v tu chvili jeho podminky splfuje, tak i vyhrava.

Kdyz ¢lovék zahraje kartu Pouzij, co si vezme$ (Use what you take)
a vytahne si Pasaka, pouzije ho na tom, komu ho vzal, nebo popu-
tuje mezi jeho vlastni Pasaky?

S kartou, kterou nékomu vezmete, pak hrajete vy. Pasdka si tedy
nechate.

Da se tato hra kombinovat s dalSimi verzemi Fluxxu?

Ano, ale nebyva to snadné, protoze Fluxx je k dispozici v mno-
ha rdznych modifikacich (napt. EcoFluxx, Zombie Fluxx a Monty
Python Fluxx). Zadni strany karet jsou stejné, zda se tedy, Ze se
vSechny daji kombinovat, ne v§echny se k sobé ale hodi. Néktera
Pravidla si mohou protifecit, aniz by na to néjak upozornila, a urcité
Cile bud’ nebudou dosazitelné, nebo nebudou davat smysl. Spis
nez abyste vytvareli obrovsky bali¢ek, ktery uz ani nejde zamichat,
navrhujeme pfidat par vasich oblibenych karet z jedné verze ke
druhé. K dispozici mate také Fluxx Blanxx, nepoti§téné karty, které
mUzete pouzit na vlastni napady, véetné propojeni karet z réiznych
fad. Budte tvlrdéi, uZijte si to a nezapomente zmény nejdfiv vyzkou-
Set!

Zodpovite mi dalsi dotazy na internetu?
Samozrejmé! Navstivte prosim LooneylLabs.com, kde jsou nejno-
véjsi zodpovézené dotazy (sekce FAQ).

Autor hry: Andrew Looney

llustrace: Andrew Looney

Design baleni navrhoval: Todd Cameron Hamilton

Hru prozkouseli: Kristin Looney, Alison Looney, Robin Vinopal, the
Wunderland Toast Society a nepocitané hracu.

Zvlastni podékovani: Tymu DelLano Service, Inc. za pomoc pfi vyro-
bé, Petu Fenlonovi a starému hlidaci v Iron Crown Enterprises, Porad-
ni radé Looney Labs, Keith Bakerovi, kazdému, kdo je na mailing listu
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