Trandation © 2005 Véaclav Prazék

MUNCHKIN
Pravidla hry

Steve Jackson

Munchkin je nevkusna parodie, kterd redukuje z&zitek z prozkoumavani jeskyni na to
nejpodstatnéjsi, bez nervujiciho hrani na hrdiny.

Obsah
168 karet. Pravidla. Krabice.

Zacatek

3 az 6 hratu. BudeS potrebovat tuto hru a pro kazdého hrate 10 hracich kamenia (minci,
pokerovych Zetoni apod., hlavni véc je, aby se stim dalo pocitat do 10). Kromé toho je
zapotiebi jedté Sestisténna kostka.

Karty se déli nakarty jeskyné (s dvermi na zadni strang) a karty pokladi (s hromadou poklada
na zadni stran¢€). Nyni zamichej ob¢ hromédky a dej kazdému hr&i z kazdé hromadky 2 karty
(4 karty pro rychlejsi hru).

M anipulace s kar tami

U kazdé hromadky bys mél vyhradit misto na odlozené karty (licem vzharu). Pokud je
hromadka vypotiebovana, zamichel znovu odloZené karty. Pokud je néktera hromadka
vypotiebovana a nejsou u ni Zadné odloZené karty, nemtze si zkrétka nikdo tento druh karet
brat!

Tva ruka: Karty ve tvé ruce se nenachazeji ve hie. Nemohou ti pomoci, ale nikdo ti je také
nemiZe vzit, svyjimkou specidnich karet, které vyslovné postihuji ,tvou ruku“ a nikoli
néjaky predmeét, ktery s sebou neseS. Na konci svého kola nesmi$ mit v ruce vice jak 5 karet
(6, pokud jsi trpaslik).

Nesené predméty: Karty pokladi miazeS vykladat pred sebe, ¢imZz se stanou , nesenymi
piedmeéty”. Viz Pifedméty niZe.

Kdy se karty hraji: Kazdy druh karet se zahrdva v urcitou dobu (viz nize). Karty, které se
nachézeji ve hre, se nemohou vrétit zpét do tvé ruky — pokud se jich chces zbavit, musis je
odlozit nebo s nimi obchodovat.

Tvorba postavy

Kazdy za¢ind hru jako ¢lovek na 1. urovni a bez povolani (ha ha).

Podivej se na své prvni karty. Pokud se mezi nimi nachézi n¢jaka karta rasy nebo povolani,
smi8 (pokud chced) jednu od kazdého druhu zahrét tak, Ze ji vylozis pied sebe. Pokud més
néjakou kartu predmeétu, smis ji zahrat tak, Ze ji vyloziS pied sebe. M&S-li pochybnosti, zda
piipadné jakou kartu bys mél zahrat, mazesS ¢ist déle nebo prosté jit na to a néjakou kartu
zahrét.

Zacatek a konec hry

Aby se rozhodlo, kdo zatne, hod’ kostkou a pak diskutuj o vyznamu hodu a o vypovédni
hodnot¢ této véty nebo zdato mé vyznam.

Ve vlastni hie jsou kola, z nichz se kazdé déli na nekolik fazi (viz nize). Je-li prvni hr& se
svym kolem hotov, za¢ind hrét hr& po jeho levici atd.
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Prvni hras, ktery dosdhne 10. Urovng, vitézi, ale musi 10. arovn¢ dosdhnout tak, Ze zabije
néjakou nestviiru, nebo diky BoZimu zasahu (specialni karta). JestliZze by nestviru zabili dva
hr&i spolu a dosahli soucasné 10. arovng, vitézi oba

Faze kola

(1) Otevifeni dveiti. Vezmi vrchni kartu z hromadky jeskyné a otog ji licem vzharu. Pokud je
to nestvira, musis s ni bojovat (viz Boj).

Nez budeS pokratovat dal, projdi kompletné celym bojem. Pokud ji zabijeS, postupujeS o
jednu Uroven (nebo o dvé arovne u velkych nestvir, ae to soji pak piimo na kartg).

Pokud je kartou kletba — viz Kletby — G¢inkuje (je-li to mozné) okamzité a karta se pak
odklada.

Pokud si vytahnes néjakou jinou kartu, smiS si ji vzit do ruky nebo ji okamZité zahrét.

(2) Hledani potizi. Pokud by ses nemgl setkat sZADNOU nestviirou, kdyZ poprvé otevies
dvere, mazeS nyni zahrat nestviru (pokud néjakou mas) ze své ruky a bojovat sni vyse
popsanym zpusobem. Nezahravej Zadnou nestviru, se kterou si nedokazes poradit, pokud si
nejsi jist, zda se dockas pomoci.

(3) Vyplenéni mistnosti. Jestlize jsi nestvaru zabil, vezmi si tolik karet pokladd, kolik je
uvedeno na jegji karté. Vezmi si je skryté (licem doli), pokud jsi ji zabil sdm, nebo otevieng
(licem vzhuaru), jestlize ti nékdo pomohl.

JestliZe jsi se setkal s néjakou nestvirou, pak ae utekl, nesmis mistnost vyplenit.

Jestlize jsi se szadnou nestvirou nesetkal, plenis prdzdnou mistnost... Vezmi si skryté
druhou kartu z hroméadky jeskyné a pridej si ji do ruky.

(4) Dobro¢inny dar. Pokud méS v ruce piilis mnoho karet (vice jak 6 u trpasliki, vice jak 5 u
vSech ostatnich), dej nadbytecné karty Zivému hraci na ngjnizsi rovni. Je-li hr&ca s nejniZsi
arovni vic, rozdél karty mezi né pokud mozno rovnomeérné, pricemz je na tobé rozhodnout,
kdo dogtane piipadny vétsi dil. Pokud mas nejniZsi droven TY nebo jsi jednim s nejniZsi
arovni, piebytecné karty odloz.

Nyni je natadé dalsi hré&c.

Boj

Abys mohl bojovat s nestviirou, podivej se na jeji Uroven nahoie na karté. Je-li tva Uroven
plus viechny bonusy za predmeéty, které neseS s sebou, vySSi nez Uroven nestviry, zabijes ji.
Nekteré karty nestvar maji zvlédtni schopnosti, které maji vliv na boj — napt. bonus proti
néjaké rase nebo povolani. Ty je tfeba zohlednit, nez se boj vyhodnoti.

Smis také béhem boje pouzit jednorézové karty, jako napr. ndpoje, ze své ruky. Béhem boje
ovdem nesmis Zadné predmeéty krést nebo jimi obchodovat.

Pokud se do boje zamichaji dalSi nestviry, napt. Toulava nestviira nebo Kamarad, musis se
vyporadat se souétem jejich Urovni. Ma&s-li spravnou kartu, miazes jednu nestviru eliminovat a
poté sdruhou norméné bojovat, nesmiS ale sjednou bojovat a pied zbyvajici/zbyvajicimi
utéci. Pokud jednu z nich eliminujes a pied ostatnimi uteces, nedostanes Zadny poklad.
Jestlize n¢jakou nestvaru zabijeS nebo jinak zlikvidujesS, postupujeS automaticky o jednu
aroven (0 dvé u obzvlast nebezpetnych nestvir). Pokud c¢eliS vice nestviram — viz
VméSovani se — postupujes za kazdou z nich o jednu Urovei. Pokud ale nestviru porazis, aniz
bys i zabil, nepostupujeS NIKDY na vysSi Groven.

OdlozZ kartu nestvary avezmi si tolik karet pokladi, kolik je na ni uvedeno. Ale pozor! Nékdo
na tebe muze zahrét nepiatelskou kartu nebo proti tobé pouzit zvla&tni schopnost, zrovna kdyz
s mysli§, Ze jsi vyhrdl. Jestlize jsi zabil nestvaru, musi§ pockat rozumné dlouhou dobu
(zhrubatak 2,6 sekund), aby me¢l kazdy moznost se ozvat. Teprve poté jsi nestviru skutecné
odpravil a mazeS postoupit 0 jednu Uroven a dostat poklad, ackoli samozigjmeé muzes stéle
jesté beédovat a diskutovat.
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JestliZze nemiZes nestviru porazit, méS dvé moznosti: poprosit 0 pomoc nebo utéci.

Prosba o pomoc

MuZeS pozadat jiného hrate o pomoc. KdyZz odmitne, mizesS se zeptat dalSiho hr&te atd.,
dokud vSichni tvou prosbu neodmitnou nebo ti jeden z nich nepomiaze. Pomahat ti maze
pouze jeden hré&c.

Samoziejmé smiS hr&ce i uplécet, aby ti pomohl, pravdépodobné to dokonce budeS muset
udélat. SmiS mu nabidnout jeden nebo vice predmgtd, které ssebou pravé neseS, nebo
libovolny pocet karet pokladi nestvary. JestliZze se dohodnete na pokladu nestviry, musite se
je&té dohodnout, kdo si bude lizat jako prvni, zdaty nebo on, stejné jako cokoli jiného.

KdyzZ ti nekdo pomaha, pri¢itdS jeho bonus (nebo bonusy, pokud jich méa vic) a Uroven ke
svym. Zvlé&tni schopnosti nebo zranitelnosti nestvary se vztahuji i na tvého pomocnika a
naopak. Pokud ti napt. bude pomahat valecnik, zvitézite tehdy, pokud soucet vaSich bonusi a
arovni bude shodny suUrovni nestviry, a on se miZe sta berserkem, a tak odkladat karty,
které se pric¢itaji k jeho bojové sile. Budes-li stét proti Radoby-upirovi a pomaze ti knéz, mize
ho automaticky zahnat. Pokud bys ale mél stét proti Sintajicimu hlenu a pomahal ti elf, zvysi
se Uroven nestvury o 4 (pokud i ty sam nejsi elf a Uroven nestviry se jiz nezvysila).

JestliZze ti nékdo Uspédné pomiZe, nestviru zabijete. Odloz ji, vezmi s jeji poklad a fid’ se
ptipadnymi specidlnimi pokyny na karté¢ nestvary. Ty postupujes stdle za kaZzdou zabitou
nestviru o jednu drover.

Tvij pomocnik nepostupuje, pokud to neni elf; ten poté ziska za kazdou zabitou nestviru
jednu Grove.

JestliZe ti nikdo nechce pomoci nebo se 0 to nékdo pokusi a tvi spoluhrééi t&¢ poskodi nebo
pomohou nestvire, abyste ji oba stale jesté nemohli zlikvidovat, musis utéci.

Uték

Pokud utikas, nedostaneS ani poklad, ani Uroven. NesmiS ani vyplenit mistnost, tj. neberes si
tajné Zadnou kartu jeskyné. A ne vzdy se ti podati prchnout...

Hod’ si kostkou, Padne-li 5 nebo 6, unikneS. Elfové maji pii Utéku bonus, zatimco pal¢ici
postih.

NedostaneS Zadny poklad. Obvykle to nema Zadné negativni Gcinky... precti si ale kartu
nestviry. Nékteré t& mohou zranit, i kdyZ pired nimi dokézes prchnout.

Pokud t&¢ nestviira dopadne, zpasobi ti 2€é véci, jeZ jsou uvedeny na karté. To miZze znamenat,
Ze prijdeS o néjaky predmét, ztratiS nékolik Urovni ¢i dokonce smrt. Jestlize dva hr&i
spolupracovali ai piesto nedokézali nestviru porazit, musi prchnout oba. Kazdy z nich si hazi
sam, nebot’ nestvira/nestviry mohou chytit oba.

Jestlize prchas pred raznymi nestvarami, héziS si jednotlive, abys jim unikl, pricemz si volis
poradi, v jakém se bude hézet. KaZzda nestviira, kteraté chyti, ti maze zpasobit zIé véci.

Smrt

Pokud zemies, ztrécis veSkeré své harampadi. Ponech&vas si sva povolani, rasy a Urovné —tva
nova postava bude vypadat piesné jako tastara

Okradeni mrtvoly. Poloz karty ze své ruky na stal vedle karet, které jsi mél ve hie. Hr&
sngjvySSi Urovni si smi vybrat jednu kartu. Pokud ma stejnou Uroven vice hraca, hézi si o to.
Poté s ostatni hr&éi v sestupném poradi dle svych Urovni vezmou také po jedné karté. Pokud
uz tvd mrtvola nema zadné karty, smila. Jakmile kazdy dostane jednu kartu, zbytek se odloZi.
Tva nova postava se automaticky objevi, jakmile zatne kolo dalSiho hr&te, a mize ostatnim
pomahat v boji, ale neméas jesté Zadné karty. Ve svém dalSim kole si skryté¢ vezmi z kazdé
hromédky 2 karty a vyloz libovolné karty rasy, povolani nebo piedmgtd, jako kdybys hru
teprve nyni zacal.
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Poklad

JestliZze jsi zabil néjakou nestviiru, ziskavas jeji poklad. Kazda nestvira ma dole na své karté
uveden pocet pokladi. Presné tolik karet pokladi si bereS. Pokud jsi nestviru zabil sm, beres
s je skryté. Pokud ti nékdo pomohl, bereS si je otevien¢, aby je mohla cela skupina vidét.
Karty pokladi je mozné zahrét, jakmile je dostaneS. Predméty mazeS poloZit pred sebe, karty
typu ,postupujeS o 1 Urovein“ smis zahrat okamzite.

Hodnoty postav

V zésadé je kazda postava hromadou zbrani, zbroje a magickych piedmétt se tremi
hodnotami: Urovni, rasou a povolanim. MuzeS svou postavu popsat napiiklad jako
»kouzelnika na 8. Urovni sBotami zadkokopkami, Napalmovou holi a Sviidnymi kolenimi
chranici“.

Na za¢atku se tvé pohlavi a pohlavi tvé postavy shoduji.

Uroveii. Uroven je obecné metitkem toho, jak jsi zdatny a dobre stavény. (Také nestviry maji
arovng.) Diky hracim kamenam, které pokladés pred sebe, si udrZujes piehled o své Urovni.
Hodnota trovné saha od 1 do 10. B&hem hry budes Grovné neustéle ziskavat a ztrécet. Uroveri
Ziské&S, pokud zabijes ngjakou nestviiru nebo to néjaka karta primo uvédi. Abys ziskal Uroven,
maZes také prodavat predmety (viz Piredméty).

Uroven ztrécis, pokud je to uvedeno na néjaké karté. Tva Urovei nemize nikdy klesnout pod
1. Tva skutec¢na Uroven vsak mize byt béhem boje i negativni, pokud jsi proklet nebo ti nékdo
vpadne do zad.

Rasy. Postavy mohou byt lidmi, elfy, trpasliky nebo pulciky. Jestlize pied tebou neleZi Zadna
kartarasy, jsi ¢lovékem.

Lidé nemaji Z&dné zvI&stni schopnosti. Kazda jina rasa mé razné zvl&stni schopnosti — viz
odpovidajici karty. Schopnosti dané rasy ziskaS v okamziku, kdy ji zahrajes (tedy polozis pred
sebe) a ztratis je, kdyz tuto kartu odlozis. Kartu rasy muzesS odlozit kdykoli, dokonce i v boji:
,Odted’ uz nechci byt elfem.” Pokud svou kartu rasy odloziS, stavas se znovu ¢lovekem.
Nikdy nesmis ndleZet k vice jak jedné rase, pokud nezahrajes kartu MiSenec.

Povolani. Postavy mohou byt valecniky, kouzelniky, zlodgji nebo knézimi. Jestlize pred
tebou neleZi Zadné karta, Zadné povolani nemas. Ano, ja vim, tady uz jsme jednou byli.

Kazdé povolani mé rozli¢né schopnosti, které jsou uvedeny na karté. Tyto schopnosti ziskas
v okamziku, kdy tuto kartu vyloziS. VétSina schopnosti povolani je zaloZzena na odkladani
karet. Mazes odlozit jakoukoli svou kartu ve hie nebo v ruce, abys schopnost aktivoval, ale
jestlize neméas v ruce ZADNE karty, nemizes odloZit ,, viechny karty z ruky*.

Podivej se na jednotlivé karty povolani, abys zjistil, kdy se daji které schopnosti pouZzit.
Nezapomen, Ze zlodéj nemiZe krést béhem boje a Ze boj zac¢ind okamziku, kdy je odkryta
nestvira. Kartu povolani mazeS odlozit kdykoli, dokonce i v boji: ,Odted” uz nechci byt
kouzelnikem.” Pokud svou kartu povolani odlozis, budeS bez povolani do té doby, dokud
nevylozis jinou kartu povolani.

Nikdy nesmiS ndlezet k vice jak jednomu povolani, pokud nezahrajes kartu Supermunchkin.
Piredmeéty. Kazdy predmét ma nézev, silu, velikost a cenu ve zlatych.

Karta predmgtu ve tvé ruce se nepocitd, dokud ji nezahrgjeS. Teprve od té chvile se predmét
povazuje za ,neseny”. MizeS nést libovolny pocet malych predméta, ale pouze jeden velky.
Kazdy predmét, ktery neni oznacen jako velky, se povaZzuje za maly.

Trpaslici jsou vyjimka. Mohou nést libovolny pocet velkych predméta. Pokud prestaneS byt
trpaslikem a mas vice nez jeden velky piredmét, musiS se zbavit vSech aZ na jeden. Ve svém
kole je muzeS prodat. Jinak je musis dat hr&gi/hracam s nejniZsi Urovni, kteri je jesté mohou
nést.
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Kazdy muze nosit libovolny predmét, ale nékteré predmeéty maji omezeni ohledné pouZiti:
napt. Ostrym pal catem se mohou ohénét pouze knézi. Bonus plati jen pro toho, kdo je v dany
okamzik knézem.

Stejné tak muzeS nést pouze jednu pokryvku hlavy, jednu zbroj, jednu obuv a dva predmeéty
kazdy pro ,, 1 ruku“ nebo jeden pro ,2 ruce*. Samozigime to neplati tehdy, pokud més kartu,
kterati umoziuje podvadét, nebo t& pii tom ostatni hr&ti nenacapaji. Pokud bys mél na sobé
napt. dvé prilby, mize ti pomahat jen jedna. Predméty, kteréti pravé nemohou pomahat, nebo
dodatecné predmeéty, které nemaS na sobé, bys mél oznadit tak, Ze je otoc¢iS vodorovné.
NESMIS s napt. vymenit piilbu, pokud bojujes nebo utikas,

Prodavani piredmeétii. Béhem svého kola smis odlozZit predméty v hodnoté 1 000 zlatych, atak
okamzité postoupit o jednu Urovei. Pokud napi. odlozis predméty v hodnoté 1 100 zlatych,
nezmeéni se nic. Jestlize bys ale mohl odloZzit piredméty v hodnoté 2 000 zlatych, postoupil bys
najednou o dvé arovné. Muzes odkladat predmety ze své ruky, stejiné jako nesené predmety.
Pal¢ici dostavaji piti prodavani predmeéti bonus.

BEHEM boje nesmis§ zadné predmety prodévat, kréast nebo jimi obchodovat. Jakmile otocis
kartu nestviry, musis ukon¢it boj s vyzbroji, kterou méas pravé na sobé.

Kdy sekarty hraji
Pokyny na kartach maji vzdy pirednost pied vSemi ostatnimi pravidly.

Nestviry

Pokud je nestviira odkryta béhem faze , Otevieni dvefi“, zaltoc¢i ihned na osobu, ktera si ji
vytéhla. Je tieba s ni okamZité bojovat.

Pokud by se méla nestviira objevit jinak, smi se tak sta behem féaze ,Hledani potizi“ nebo
progtiednictvim karet Toulava nestviira nebo Kamarad zahranych jinym hraéem.

Z hlediska pravidel se kazda nestvira povazuje za jedinou, i kdyZz jméno na karté je
vV mnozném ¢isle.

Posilovace nestviir

Prastara, Zuriva, Inteligentni a Giganticka zvy3uji Groven nestviry (a Mimino ji sniZuje).
Toulava nestviira a Kamarad privolavaji dalSi nestviru, ktera se pusti do boje. Je mozné je
zahrat béhem libovolného boje.

V&chny posilovate se sitaji a vdechno, co nestviru posiluje, se vztahuje i na jeji kamarady.
Jestlize jsou spolecné zahrény karty Prastara, Zurivad a Kamarad v libovolném poradi, stojis
proti prastaré zuiivé nestviiie a jejimu prastarému zuiivému kamaradovi. JestliZze by ale mély
byt ve hre dvé razné nestvary (diky kart¢ Toulava nestviira), musi se hr&, ktery posilova¢
zahral, rozhodnout, na kterou nestviiru ho pouZzije.

Hrani pokladi

Kazdou kartu pokladu miZzes vyloZit na stal, jakmile ji dostanes, nebo v jakékoli libovolné
fézi svého kola.

Kdyz zahrajes kartu typu ,, postupujeS o 1 Urovei”, okamzité ji odloZ a zvyS si svou Urovei.

Pouzivani pokladu

Kazda jednorézova karta pokladu (jez miZe byt pouZita jen jednou) mize byt pouzita béhem
boje bez ohledu nato, zdaji mas na stole nebo v ruce.

Ostatni magické piredméty nesmi byt pouzity, pokud se nenachdzeji ve hie. Jestlize jsi na
fadé, muzesS je zahréd a poté ihned pouzit. Jestlize maS nékomu pomahat nebo bojovat
z jakéhokoli diivodu mimo své kolo, nesmis vykléadat novy predmét ze své ruky.
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Kletby

Pokud je odkryta kletba béhem faze , Otevireni dveri“, dopadne na osobu, kterdji odkryla.

Je-li taZena skryté nebo ziskana jinym zptsobem, maze byt pouzita v LIBOVOLNOU dobu
na LIBOVOLNEHO hré&ce. V libovolnou dobu, jasné? Snizit nékomu schopnosti, pravé kdyz
si mysli, Ze nestviiru zabil, je prece désna legrace!

Kletba okamZité zalcinkuje na svou obét’ (je-li to mozné) a pak se odklada. Vyjimky: Zmena
pohlavi ti dava ve tvém dalSim boji postih a Kuie na tvé hlave trva prosté porad a poiad a
porad... Tyto karty si ponechavés, dokud se nebudeS moci kletby zbavit.

JestliZe kletba dopadne na vice nez jeden predmét, rozhodne obét’, ktery piedmét bude ztracen
nebo proklet.

Pokud se kletba vztahuje na néco, co nemas, ignoryj ji. KdyZ si napi. vytdhneS Ztracis svou
Zbroj a Zadnou nemas, nic se nestane a kletba se odklada.

Povolani arasy
Tyto karty je mozné zahrét, stejné jako karty pokladu, jakmile je dostaneS, nebo kdykoli ve
tvém kole.

M iSenec a Supermunchkin

Diky témto kartdm mazeS mit dvé rasy nebo dvé povolani.

MiSence muzes zahrat kdykoli za predpokladu, Ze jiZ vlastni$ jednu rasu. Poté budeS napil
tato rasa a napul ¢lovek. Jakmile je karta MiSenec ve hie, mazeS k ni pripojit kdykoli dalSi
rasu. Poté budeS napr. napil elf a napul trpaslik se véemi vyhodami a nevyhodami obou ras.
Jakmile uz nemas ve hie Z&dnou kartu rasy, ztraciSi kartu MiSenec.

Kartu Supermunchkin mazes zahrét kdykoli, pokud mésS ve hie kartu povolani a chces k ni
pridat dalSi. Jakmile jedno z téchto povolani ztratis, prijdeSi o kartu Supermunchkin.

Dalsi munchkinovské harampadi

Muze nastat ¢as, kdy se ti mize hodit, ze na sebe zahrajeS kletbu nebo nestviru, nebo
~pomizes* ne¢jakému jinému hr&i, takze ho to bude sté& jeho poklad. To je opravdu
munchkinovské, takZe to délej!

Obchodovani

MuzeS s ostatnimi hr&i obchodovat predméty, ale Zadnymi dalSimi kartami. SmiS obchodovat
pouze predméty na stole, ne ze své ruky. Predméty smiS obchodovat kdykoli — nejlepSi
piilezitost nastava tehdy, kdyZz vibec nejsi na fadé. Kazdy predmét, ktery ziskas
obchodovanim, se okamzité premistuje k tobé na stal a nesmi§ ho prodat, dokud nebudes
znovu na tadé. Muzes se predméta i zbavovat bez obchodovéni, a tak uplécet ostatni hré&ce:
»,Dam ti svou Planouci zbroj, kdyZz Andymu nepomiiZesS porazit toho draka.”

Karty ve své ruce smis ukazovat ostatnim hragam. Jako kdybychom ti v tom mohli zabranit.

Vmésovani se do boje

Smis se raznymi zpusoby vmeéSovat do boje jiného hr&ce:

PouZj jednorézové karty: Jestlize mas takovou kartu, miZeS s ni nékomu pomoci, jestliZe ji
pouZijes proti jeho nepriteli. Samoziejmé pii tom muzeS ,omylem® trefit i svého pritele a
karta se pak obréti proti nému.

Zahraj karty posilujici nestviiru: Tyto karty ¢ini nestviru nebezpednéjsi...a davaji ji vice
poklad. MuZes je pouZit ve svém vlastnim boji nebo v boji nékoho jiného.

Zahraj Toulavou nestviiru: Takto podes nestviru ze své ruky do libovolného boje.
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Vpadni hradé do zad, jsi-li zlodgj.
Proklg ho, jestlize més kletbu.

10. droven

10. drovné muze hr& dosahnout v zasadgé jen tehdy, pokud porazi nestviru. Jestlize je hr&s na
9. Urovni a stane se néco jiného, diky ¢emuz by mél postoupit, nestane se viibec nic. ALE pro
BoZi zasah to neplati. Tato karta miZe hru ukongit.

Rozpory v pravidlech a hadky
Pokud karty odporuji pravidlam, fid’ se textem karet. Jakakoli jina hadka by se mélaresit tim,
Ze na sebe budete hlasité fvat, pricemz vlastnik hry méa posedni slovo!

Jednotlivé karty

1 000 Goldstiicke / 1 000 zlatych
PostupujeS o 1 Urover.

3872 Orks/ 3 872 skieti
10. droven. Bonus +6 proti trpaslikam kvali prastarému nepiéatelstvi. Zlé véci: Hod’ kostkou.
Pri vysledku 1 nebo 2 t¢ uSlapou k smrti. Jinak ztracis tolik arovni, kolik ti padlo. 3 poklady.

A

Ameisenhtigel aufkochen / Uvareni mraveni&té
PostupujeS o 1 Urover.

Amazone/ Amazonka

8. Uroven. Neltoci na hraéky nebo hrate se zménénym pohlavim. Misto toho dostanou 1
poklad. ZIé véci: Zena té nakopala do zadku. Tva macho-munchkinovska pycha je tatam.
Ztr&cis své/sva povolani. Pokud Za&dné nemas, ztrécis 3 Urovné. 2 poklady.

Anwalt / Pravnik

6. Uroven. Nedtoci na zlodéje (profesiondlni zdvorilost). Pokud se s pravnikem setka zlodgj,
odlozi misto toho 2 poklady a vezme si skryté 2 nové. ZIé véci: Hodi ti na krk Zalobu za
nedbalost. Kazdy dalSi hr& — zaginaje tim po tvé levici — si ze tvé ruky vezme jednu kartu.
V&echny zbyvajici karty odloZ. 2 poklady.

Arschtritt-Stiefel / Boty zadkokopky
Bonus +2. Obuv. 400 zlatych.

Auf obskure Regeln berufen / Odvolavéas se na obskurni pravidla
PostupujeS o 1 Urover.

B
Baby / Mimino

Postih —5 k Urovni nestviry (maximalni pokles na 1. Groven). PouZij v boji. Pokud je nestvira
porazena, bere si vitéz o 1 poklad mén¢ (minimum 1 poklad).
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Besoffener Golem / OZraly golem

14. Groven. Vyber si: bojovat nebo prosté projit kolem, zamavat mu a nechat mu jeho poklad.
(Vyjimka: Pal¢ici vypadaji chutné a musi bojovat.) Zlé véci: M4 hrozitansky hlad. SeZere té.
Jsi mrtev. 4 poklady.

Besteche den Spielleiter mit Essen / UplaciSPJ jidlem
PostupujeS o 1 Urover.

Bigfoot
12. arovei. Bonus +3 proti trpaslikam a puléikam. ZIé véci: Rozmacka té napadrt’ a sezere ti
klobouk. Ztrécis svou pokryvku hlavy. 3 poklady.

Bogen mit bunten Béndern / Luk s pestrymi pentlemi
Bonus +4. Pouze pro elfy. 2 ruce. 800 zlatych.

Braut-Breitschwert / Hol¢iéi Siroky me¢
Bonus +3. Pouze pro hracky (nebo hrate se zménénym pohlavim). 1 ruka. 400 zlatych.

Bullrog
18. drovei. Nebude pronéasledovat nikoho na 4. a niZsi rovni. Z1é véci: Ubicuje té k smrti. 2
arovné. 5 pokladi.

C

Cooles Tuch fur harte Kerle/ Super Satek pro tvrdé chldpky
Bonus +3. Pouze pro lidi. Pokryvka hlavy. 400 zlatych.

D

Dieb / Zlodgj

Povolani.

Vpadnuti do zad: Odloz jednu kartu, abys mohl jednomu hr&i vpadnout do zad (bude mit
v boji postih —2). Kazdé obéti to mizeS provést pouze jednou za boj, ale pokud dva hrégi
bojuji spolu proti jedné nestvire, mizeS vpadnout do zad obéma.

Kradez: Odloz jednu kartu, abys mohl jinému hr&ti ukrast jeden maly predmét. Hod
kostkou. Padne-li 4 avic, podati se to. Jinak budes zpréaskan a ztratis 1 Urove.

Dolch desVerrats/ Dyka zrady
Bonus +3. Pouze pro zlodgje. 1 ruka. 400 zlatych.

Doppelganger / Dvojnik

VyvolaS svou vlastni kopii. Zdvojnasob svou skutecnou Uroven a vdechny bonusy. Dvojnika
smi$ pouzit jen tehdy, pokud jsi jedinym bojujicim hrééem. Pouze na jedno pouZiti. 300
zlatych.

E
Ekliger Sportdrink / Odporny sportovni napoj
Pouzij v boji. Bonus +2 pro libovolnou stranu. Pouze na jedno pouZiti. 200 zlatych.

Elektrisch-radioaktiver Sauertrank / Elektricko-radioaktivni kyselinovy lektvar
Pouzij v boji. Bonus +5 pro libovolnou stranu. Pouze na jedno pouZiti. 200 zlatych.
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Elf

Rasa

Bonus +1 pii Uteku.

Za kazdou nestviru, kterou pomazes zabit nékomu jinému, postupujes o 1 Uroven.

Entikore/ Entikora
6. Uroven. Odolna vaci magii. Bonus +6 proti kouzelnikim. ZIé véci: OdloZ v3echny karty
z ruky nebo ztratis 2 drovné. 2 poklady.

F

Fertigmauer / Hotova zed’
Automaticky Uteék z boje pro jednoho nebo dva hr&te. Pouze na jedno pouziti. 300 zlatych.

Filzlause/ Filcky
1. droven. NemazesS jim uniknout! Zlé véci: Odloz veskerou zbroj a vSechny piedméty od
pasu doli. 1 poklad.

Flammende Ristung / Planouci zbroj
Bonus +2. Zbroj. 400 zlatych.

Flammedner Gifttrank / Planouci otraveny lektvar
Pouzij v boji. Bonus +3 pro libovolnou stranu. Pouze na jedno pouZziti. 100 zlatych.

Fliegende Frische/ L étajici Zaby
2. trovei. Pogtih —1 pii Utéku. ZIé véci: KouSou! ZtraciS 2 arovng. 1 poklad.

Flotter Buckler / Elegantni maly kulaty &tit
Bonus +2. 1 ruka. 400 zlatych.

Fluch! / Kletbal

Verliere 1 Stufe. / ZtraciS 1 Uroven.

Verliere alle Schuhwerk, das du an den Fiissen trégst. / Ztrécis veSkerou obuv, kterou més na
nohou.

Verliere die Kopfbedeckung, die du trégst. / Ztracis pokryvku hlavy, kterou nosis.

Verliere die RUstung, die du tragst. / Ztracis zbroj, kterou mas na sobé.

Fluch! Einkommensteuer / Kletba! Dai z p¥ijmu

Odloz jeden predmét podle své volby. Kazdy dalSi hra& musi nyni odloZit jeden nebo vice
piredmgta, jejichZz hodnota odpovida alespon predmétu, ktery jsi odlozil ty. Pokud nemaji dost
na zaplaceni celé dan¢, musi odlozit viechny své piedmgty a ztraci 1 drove.

Fluch! Ente des Schreckens/ Kletba! Kachna hrazy
M¢l bys délat lepSi véci nez zvedat v jeskyni n¢jakou kachnu. Ztracis 2 urovng.

Fluch! Geschlechtsumwandlung / Kletba! Zména pohlavi

Ve svém negjblizSim boji budeS mit postih -5, protozZe jsi rozptylen. Poté uz Zzadny dalSi postih
nemas. Zmgna je ovsem trvala
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Fluch! Huhn auf deinem Kopf / Kletba! K uie natvé hlavé
Postih —1 pro vechny hody. VSechny kletby a zlé véci, které t& zbavuji pokryvky hlavy, té
kuiete zbavi.

Fluch! Klasse wechseln / Kletba! Zména povolani

Pokud v daném okamZziku nemé&S Z&dné povoléni, kletba nelcinkuje. Jinak prohledej
odkladaci hromédku (zacni nejvrchnéjsi kartou). Prvni karta povolani nahradi tvé/tva
momentalni povolani. Pokud Zadnou kartu povolani nenajdes, ztracis prosté své/sva povolani.

Fluch! Mieser Spiegel / Kletba! Oklivé zrcadlo
Byl jsi proklet! (Pouze) ve svém nejbliZzSim boji nedostaneS Z&dné bonusy za zbrang. Kletbu
muazesS zlomit pomoci Prstenu prrani, pokud mas odpovidgjici kartu.

Fluch! Rasse wechseln / Kletba! Zména rasy

Pokud v daném okamZiku nemas Zadnou rasu, kletba nelicinkuje. Jinak prohledej odkladaci
hromédku (zacni nejvrchnéjsi kartou). Prvni karta rasy nahradi tvou momentalni rasu/ tvé
momentalni rasy. Pokud Zadnou kartu rasy nenajdes, ztracisS prosté svou rasu/sve rasy.

Fluch! Verlieredeine Klasse/ Kletba! Ztracis své povolani
Odloz svou kartu povolani (pokud néjakou mas). Mas-li ve hie dvé karty povolani, ztracis
jedno z nich podle své volby. Jestlize Zadnou kartu povolani nemés, ztrécis 1 drove.

Fluch! Verlieredeine Rasse/ Kletba! Ztracis svou rasu
Odloz vSechny karty ras, které mas ve hie, a san se ¢lovekem.

Fluch! Verliere 1 grossen Gegenstand / Kletba! Ztracis 1 velky predmét
Vyber si jeden sviij velky predmét, ktery odloZis.

Fluch! Verliere 1 kleinen Gegenstand / Kletba! Ztracis 1 maly predmét
Vyber si jeden svij maly predmét, ktery odlozis. Kazdy predmét, ktery neni ,velky”, se
povazuje za maly.

Fluch! Verliere zwei Karten / Kletba! Ztréacis dvé karty
Nejprve si hr& po tvé levici vezme jednu kartu ze tvé ruky a ponecha si ji, pak totéz ucini
hré& po tvé pravici.

Freundschaftsgetrank / Napoj piatelstvi
Pouzij v boji. Odloz vZechny bojujici nestvary. Neptidéluje se Zadny poklad. Pouze na jedno
pouZziti. 200 zlatych.

G

Gallert-Oktaeder / Rosolovy osmistén

2. Uroven. Bonus +1 pii Gtéku. ZIé véci: Pokud zpackdsS uték, musiS odloZit vSechny velké
predméty. 1 poklad.

Ganzkorperlicher-Schield / Celotélni &tit
Bonus +4. Pouze pro valecniky. 1 ruka. Velky. 600 zlatych.

Gefrierender Explosivgetrank / Zamr zajici vybudny napoj
Pouzij v boji. Bonus +3 pro jakoukoli stranu. Pouze na jedno pouZiti. 100 zlatych.
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Geiler Helm / Chlipna prilba
Bonus +1 (+3 pro elfy). Pokryvka hlavy. 600 zlatych.

Gelegen kommender Additionsfehler / Vyhodna chyba v souétu
PostupujeS o 1 Urover.

Gemeine Ghoule/ Sprosti ghulové
8. Uroven. Predméty na né nepasobi — bojuj pouze svou Urovni. ZIé véci: Tva Urovein
poklesne na hodnotu nejniZsi hracské urovné ve hie. 2 poklady.

Gentleman-Keule/ Kyj gentlemani
Bonus +3. Pouze pro hra&ce (nebo hracky se zménénym pohlavim). 1 ruka. 400 zlatych.

Gesichtsauger / Vysava¢ oblic¢ga
8. troven. Odporny! Bonus +6 proti elfam. ZIé véci: Pokud vysaje tvij oblicej, zmizi i tva
pokryvka hlavy. Odloz ji a ztraciS rovnéz 1 Uroven. 2 poklady.

Gezinkter Wirfel / Cinknuté kostka
Pouzij ji, pokud musi$ z jakéhokoli duvodu hézet. Zmeén vysledek hodu tak, jak sam chces.
Pouze na jedno pouZiti. 300 zlatych.

Gigantisch / Giganticka
Bonus +10 k Urovni nestviry. Pouzij v boji. Pokud je nestviira porazena, dostane vitéz 2
poklady navic.

Gottliche Intervention / BoZi zasah

At uZ s tuto kartu vytdhne kdokoli (nebo z jakéhokoli duvodu), vSichni knézi okamzité
postupuji 0 1 uroven. Pokud je tim hra ukoncena, miZe se vitéz nemilosrdné bavit na Ucet
ogtatnich.

Grosseswitendes Huhn / Velké zufivé kure
2. Uroven. Grilované kuie je chutné. Ziskas 1 Uroven navic, pokud ho poraziS pomoci ohné
nebo plament. Z1é véci: Bolestive klovnuti. ZtraciS 1 arovei. 1 poklad.

Gruftige Gebruder / Brat¥i z hrobky

16. drovei. Nemrtvi. Nebudou pronésledovat nikoho na 3. a niZsi arovni. Postavy na vysSich
arovnich ztraci 2 trovné, dokonce i kdyZ uniknou. Zlévéci: KlesneS na 1. Groven. 2 Urovng.
4 poklady.

H

Halb-Blut / M iSenec

Smis mit dvé karty rasy a budeS mit vSechny vyhody i nevyhody obou. Nebo smi$ mit jednu
kartu rasy a budeS mit v3echny vyhody, ale Zadné nevyhody (napt. nestviry, které nenavidi
elfy, nebudou mit bonus proti palelfam). O tuto kartu prijdeS, pokud prijdeS o svou kartu/své
karty rasy.

Halblig / Pal&ik
Rasa
Postih —1 pfi Gtgku.
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V kazdém kole smiS prodat jeden predmét za dvojnasobek jeho ceny (a dalSi predméty za
béznou cenu).

Hammer-Ratte/ Krysa kladivounka
1. droven. Pekelna nestvira. Bonus +3 proti knézim. ZIé véci: Zbije té. ZtraciS 1 drovei. 1
poklad.

Harfien / Harfyje
4. Uroven. Odolné vici magii. Bonus +5 proti kouzelnikam. ZIé véci: Jejich hudba je opravdu
hrozna. Ztrécis 2 arovné. 2 poklady.

Helm der Tapferkeit / Prilba stateénosti
Bonus +1. Pokryvka hlavy. 200 zlatych.

Hilf mir! / Pomoz mi!

Pouzij v boji, jehoz se G¢astniS. Vezmi libovolnému hr&i jeden piredmét. V daném okamZiku
musi tento predmét predstavovat rozdil mezi vitézstvim a prohrou. Pokud chces, smis odloZit
jednu vlastni kartu, nez si tento predmét vezmes.

Hinterhaltiges Bastard-Schwert / Zakeiny me¢ bastard
Bonus +2. 1 ruka. 400 zlatych.

Hippogreif / Hrochogryf

16. droven. Nebude pronésledovat nikoho na 3. a niZsi Urovni. Zlé véci: Budes rozSlapan a
rozzvykan. Ztrécis viechny predmeéty. Pocingje hracem po tve pravici si smi kazdy hr&e vzit
jednu tvou kartu pokladu ze hry nebo ze tvé ruky (aniz by se na ni dival). 2 Grovné. 4 poklady.

Hibsche Luftballons/ Hezké balonky
V boji se postargji o rozptyleni. Bonus +5 pro libovolnou stranu. Pouze na jedno pouZiti. O
zlatych.

Illusion / lluze
Pouzij v boji. OdloZ libovolnou nestviru z tohoto boje spolu se viemi kartami, které ji maji
zmenit, anahrad’ ji kartou nestvary ze své ruky.

Intelligent / Inteligentni
Bonus +5 k Urovni nestvirry. PouZij v boji. Je-li nestviira poraZzena, dostane vitéz 1 poklad
navic.

J

Jammer den Spielleiter an / Bédujes pred PJ

Tuto kartu nemazeS pouzit, pokud jsi v danou chvili hr& (jeden z hr&a) s nejvySSi drovni.
PostupujeS o 1 Urover.

K

K asereibe des Friedens/ Syrové struhadlo pokoje
Bonus +3. Pouze pro kn¢Zi. 1 ruka. 400 zlatych.
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K ettensage der blutigen Zerstiickelung / M otorova pila krvavého rozkouskovani
Bonus +3. 2 ruce. Velky. 600 zlatych.

Klaue eine Stufe/ Slohnes Groveii
Vyber si jednoho hrage, kterému ukradneS 1 Groven. Ty Uroven ziskéS, on ji ztrati.

K leberflaschen / Lahvi¢ka lepidla
Pouzij, pokud nekdo Uspédné (jedno jak) unikne z boje. Musi sviij Uték znovu opakovat, i
kdyZ se poprvé podaiil automaticky. Pouze na jedno pouZiti. 100 zlatych.

K niescheiben zertrimmernder Hammer / Kladivo na drceni ¢ések
Bonus +4. Pouze pro trpadliky. 1 ruka. 600 zlatych.

Knieschiitzer der Verlockung/ Sviidné kolenni chraniée
Ne pro kneZzi. Pokud nékoho prosiS§ o pomoc v boji s nestviirou, nesmi tvou prosbu odmitnout
nebo dokonce smlouvat 0 odméné. 600 zlatych.

Konig Tut / Kral Tut

16. droven. Nemrtvy. Nebude pronasledovat nikoho na 3. a niZsi arovni. Postavy na vy3Sich
arovnich ztraci 2 drovné, dokonce i kdyZz uniknou. ZIé véci: ZtrécisS viechny své predmeéty a
karty v ruce. 2 Urovné. 4 poklady.

Krakzlla

18. Uroven. Slizka Elfové maji postih —4. Nebude pronésledovat nikoho na 4. a niZsi Grovni
svyjimkou dfi. ZIé véci: BudeS znehybnén, odiznut, rozmatkan a snéden. Jsi mrtev, mrtev,
mrtev! Jedté néjake otdzky? 2 trovné. 4 poklady.

Kreischender Depp / Viestici blbec
6. Uroven. Bonus +6 proti valecnikim. Zlé véci: StdvaS se norménim nudnym ¢lovekem.
OdloZ vSechny své karty ras a povolani. 2 poklady.

Krieger / Véleénik

Povolani

Berserk: V boji mazeS odlozit az 3 karty. Kazda z nich ti poskytuje bonus +1.
Pti nerozhodném vysledku boje vitézis.

Kumpel / Kamaréad

Objevi se dalSi nestviira na stejné Urovni a se stejnymi bonusy. Pokud jsou vSechny poraZzeny,
dostanes za kaZzdou z nich prislusné poklady a drovné. Pokud se hr&é pokusi o Gték, ma postih
-1

Kurzebreite Ristung / Kratka Siroka zbroj
Bonus +3. Pouze pro trpadiky. Zbroj. 400 zlatych.

L

Lahmer Goblin / Chromy goblin
1. Uroven. Bonus +1 pri Gtéku. ZIé véci: Zbije té svou berlou. Ztrécis 1 aroven. 1 poklad.
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Laufende Nase/ Béhajici nos

10. udrovei. Pokud nechceS sbéhagjicim nosem bojovat, uplat’ ho predmétem v hodnoté
alespon 200 zlatych a on té nechajit. ZIé véci: Dokéze té vdude vyhmatnout. Pokud prohrajes
v boji, nemizes utéci. Nic ti nepomuaze. Ztrécis 3 Urovné. 3. poklady.

Lederristung / KoZena zbroj
Bonus +1. Zbroj. 200 zlatych.

L eprochaun
4. Uroven. Odporny! Bonus +5 proti elfam. ZIé véci: Vezme ti 2 predméty — po jednom si
vybere hr& po tvé levici a pravici. 2 poklady.

Limburger und Sardellen-Sandwich / Limburger a sardelovy sendvié
Bonus +3. Pouze pro pal¢iky. 400 zlatych.

M

M agische Lampe/ Kouzelna lampa

Muzes ji pouzit jen ve svém kole. Vyvola ducha, ktery necha zmizet nestviru, dokonce i kdyz
pokus o Uték selhal a chytila by té. Pokud jde o jedinou nestviru, ziskés jeji poklad, ale
Z&dnou Uroven. Pouze na jedno pouziti. 500 zlatych.

M agisches Geschoss/ K ouzelna stirela
Pouzij v boji. Bonus +5 pro libovolnou stranu. Pouze na jedno pouZziti. 300 zlatych.

Mahlzeit! / Obéd!
Nestvara v této mistnosti mé poledni prestavku. PouZij tuto kartu v libovolném boji. Bojujici
hr& odloZi vSechny Utocici nestviry a okamzité si vezme 2 poklady.

Mietling / Sluha
Nasleduje t¢ a nosi tvé véci. MuzeS nosit a pouzivat jeden velky piredmét navic. Nebojuje za
tebe! Tuto kartu si ponechej pired sebou u svého pokladu.

Mithril-Rustung / Mithrilova zbroj
Bonus +3. Ne pro kouzelniky. Zbroj. Velky. 600 zI.

M dchtegern-Vampir / Radoby-upir

12. droven. Misto boje ho mize knéz zahnat, pokud zavola ,,Booga booga“ a vezme si jeho
poklad. Nezisk& v&ak zadnou Uroven. ZIé véci: Zablokuje dvere a vypravi o své postave.
Ztrécis 3 arovng. 3 poklady.

Mr. Bones/ Pan K ostlivec

2. Uroven. Nemrtvy. | pii UspéSném Uteku ztréciS 1 droven. ZIé véci: Jeho kostnaty dotek té
stoji 2 drovng. 1 poklad.

N
Napalmstab / Napalmova hiil
Bonus +5. Pouze pro kouzelniky. 1 ruka. 800 zlatych.
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Netz-Troll / Sitotroll

10. drovein. Nemd Z&dné zvladtni schopnosti a je na tebe opravdu namichnuty. ZIé véci:
Porusi herni rovnovéhu tim, Ze t¢ prinuti, abys dovolil hr&gi/hrasam na nejvysSi rovni vzit ti
jeden predmet. 3 poklady.

P

Pavillon / Pavilén

8. Uroven. Nikdo ti nemtze pomoci. Musi$ se pavilonu postavit sam. ZIé véci: Ztrécis 3
arovng. 2 poklady.

Pikotzu / Poblij )
6. Uroven. Ziskas 1 droven navic, pokud ho premuzeS bez pomoci a bonusi. ZIé véci: Utok
proudem zvratka! Odhod’ vechny karty ze své ruky. 2 poklady.

Pit Bull

2. Uroven. Pokud ho nedokézeS porazit, smiS ho odlakat (automaticky Unik), kdyZ odloZis
néjakou hal nebo podobny piedmét (Aport!) ZIé véci: Stopy kousnuti na zadku. Ztrécis 2
arovng. 1 poklad.

Plutoniumdrache / Plutoniovy drak
20. uroven. Nebude pronésledovat nikoho na 5. a niZ&i Urovni. ZIé véci: UsmaZi té a seZere.
Jsi mrtev. 2 arovng. 5 pokladi.

Polly-Verwandlungstrank / Lektvar piremény Polly
Pouzij v boji. Proméni nestviru v papouska, ktery odleti a zanecha zde sviij poklad. Pouze na
jedno pouziti. 1 300 zlatych.

Priester / Knéz

Povolani

Vzk¥#iSeni: Pokud si musiS vzit kartu oteviené, mizeS si misto toho vzit vrchni kartu
z odkladaci hromadky. Zato musiS odlozit jednu kartu z ruky.

Zahanéni: V boji s nemrtvymi muzeS odlozit aZ 3 karty. Kazda z nich ti poskytuje bonus +3.

R

Ratte am Spiess/ Krysa na kopi

Zadny bonus. Muzes ji odlozit, atak automaticky utéci pred nestvirou na 8. a nizsi drovni. 1
ruka. O zlatych.

Riesiger Fels/ Obii skala
Bonus +3. 2 ruce. Velky. 0 zlatych.

S

Sabbernder Schleim / Slintajici hlen

1. droven. Odporny hlen! Bonus +4 proti elfam. ZIé véci: OdloZz veSkerou obuv. Pokud
Z&dnou nemés, ztraciS 1 Groven. 1 poklad.

Scharfer Streitkolben / Ostry palcat
Bonus +4. Pouze pro knéZi. 1 ruka. 600 zlatych.
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Schatzhort! / Sluj pokladii!
Okamzité si vezmi 3 dalSi karty pokladi. Pokud sis tuto kartu vzal skryté, jsou také skryté,
jinak je vSem ukaz.

Schlaftrank / Uspavaci lektvar
Pouzij v boji. Bonus +2 pro libovolnou stranu. Pouze na jedno pouZziti. 100 zlatych.

Schleimige Riistung / Slizka zbroj
Bonus +1. Zbroj. 200 zlatych.

Schnecken auf Speed / Rozjeti Sneci
4. Oroven. Postih —2 pri Gtéku. Zlé véci: Ukradnou tvij poklad. Hod” kostkou a odloz
odpovidajici pocet svych predmétti nebo karet z ruky — podle své volby. 2 poklady.

Schummeln! / Podvadéni!
Smis mit a pouzivat néjaky piedmét, ktery bys jinak nemohl podle pravidel pouZivat. Poloz
tuto kartu k danému predmétu. OdloZ ji, jestliZze o tento predmét prijdes.

Schuztsandalen / Ochranné sandaly
Kletby, které si vytédhnesS, kdyz otevirds dvere, nelcinkuji. (Kletby zahrané jinymi hré&éi na
tebe ptisobi.). Obuv. 700 zlatych.

Schweizer Hellebarde / Svycar ska halapartna
Bonus +4. Pouze pro lidi. 2 ruce. Velky. 600 zlatych.

Singendes & tanzendes Schwert / Zpivajici & tanéici me¢
Bonus +2. Ne pro zlodgje. 400 zlatych.

Spiessige K nie/ Spi¢ata kolena
Bonus +1. 200 zlatych.

Spitzer Hut der M acht / Spi¢aty klobouk moci
Bonus +3. Pouze pro kouzelniky. Pokryvka hlavy. 400 zlatych.

Stange 11-Fuss/ 11stopa ty¢
Bonus +1. 2 ruce. 200 zlatych.

Stiefel zum echt schnellen Davonlaufen / Boty pro opravdu rychly uték
Bonus +2 pii Utéku. Obuv. 400 zlatych.

Strumpfhose der Riesenstéarke/ Punéochace obii sily
Bonus +3. Ne pro vaecniky. 600 zlatych.

Supermunchkin
Smis mit dvé karty povolani a budeS mit vSechny vyhody i nevyhody téchto povolani.

T

Topfpflanze / Kvétina¢ovarostlina
1. droven. Elfové si berou 1 poklad navic, jakmile ji porazi. ZI€é véci: Nic. Automaticky Utek.
1 poklad.
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Toteden Mietling / Zabij sluhu
Tuto kartu muazeS pouzit jen tehdy, je-li ve hie Suha (je jedno, komu patii). Odloz sluhu.
PostupujeS o 1 Urover.

Trank der beeindruckenden M annlichkeit / L ektvar pisobivé muznosti
PostupujeS o 1 Urover.

Trank desidiotischen Heldentums/ Lektvar idiotského hrdinstvi
Pouzij v boji. Bonus +2 pro libovolnou stranu. Pouze na jedno pouZziti. 100 zlatych.

Trank des Mundgeruches/ Lektvar zapachu z Ust
Pouzij v boji. Bonus +2 pro libovolnou stranu nebo automaticky zabije Behajici nos. Pouze na
jedno pouziti. 100 zlatych.

Trittleiter / Stupackovy Zebiik
Bonus +3. Pouze pro pul¢iky. Velky. 400 zlatych.

Tuba der Verzauberung / Tuba okouzleni
Bonus +1 pii Gtéku. 1 ruka. Velky. 300 zlatych.

U

Uberfalltrank / Lektvar pirepadeni

Pouzij v boji. S danou nestviirou/nestvarami bude bojovat jiny hras (dle tvého vybéru), ktery
smi Zadat o pomoc a pokud vyhraje, zisk4 poklad a Uroven. Pavodni hr& pak pokracuje ve
svém kole a kdyZ boj skon¢i, smi vyplenit prazdnou mistnost. Pouze na jedno pouziti. 300
zlatych.

Unfaires Rapier / Nefér rapir
Bonus +3. Pouze pro elfy. 1 ruka. 600 zlatych.

Unglaublicher unaussprechlicher Schrecken / Neuvéritelna nevyslovna hriza

14. Urovei. Bonus +4 proti valecnikam. Zlévéci: Nevyslovné hrizna smrt pro vdechny mimo
kouzelnika. Kouzelnik ztréci prosté jen své schopnosti — odloZ kartu povolani kouzelnika. 4
poklady.

Unsichtbarkeitstrank / Lektvar neviditelnosti
Pouzij, pokud selZe hod na uték. UnikneS automaticky. Pouze najedno pouZziti. 200 zlatych.

Untotes Pferd / Nemrtvy ki
4. roven. Nemrtvy. Bonus +5 proti trpaslikaim. Zlé véci: Kope, kouSe a hrozn¢ smrdi. Ztrécis
2 Urovrg. 2 poklady.

Uralt / Prastara

Bonus +10 k drovni nestvary. PouZij v boji. Pokud je poraZena, dostava vitéz 2 poklady
navic.

V

Verdunkelungsumhang / Zatemiovaci piehoz
Bonus +4. Pouze pro zlodgje. 600 zlatych.
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Versicherungsvertreter / Pojist’ovaci agent

14. droven. Tva Uroven se v boji nepocitd Bojuj snim pouze se svymi bonusy. ZIé véci:
Koupi$ si pojistku. Ztrécis predméty v hodnoté 1 000 zlatych. Pokud nemas dost, piijdeS o
vSechno, co mé&s. 4 poklady.

Verstuimmle die Leichen / Rozsekas mrtvoly
Tuto kartu je mozné zahra pouze po boji, ale nemusi se jednat o tviij boj. PostupujeS o 1
aroven.

Vrank der Terwirrung/ Zektvar Imateni
Pouzij v boji. Bonus +3 pro libovolnou stranu. Pouze na jedno pouZziti. 100 zlatych.

w

Wanderndes Monster / Toulava nestvira

Zahrg) tuto kartu spolu s nestviirou ze své ruky, zatimco nékdo (véetné tebe) bojuje. Tva
nestvira se pripoji k jiz bojujici — jejich Urovné se sectou. Pokud postava prchéd, musi se oba
hody na Gték vyhodnotit oddéleng. Obét’ uréuje jejich poradi.

Wirklich beeidnruckender Titel / Opravdu pisobivy titul
Bonus +3. 0 zlatych.

Wirklich beschissener Flucht! / Opravdu zkurvena kletba!
Ztracis predmét, ktery ti poskytuje nejvétsi bonus.

Wunschring / Prsten piani
Ukongi jakoukoli kletbu. Je moZné ho zahrét kdykoli. Pouze na jedno pouZiti. 500 zlatych.

W iinschelstab / Proutkaiska hiil
Prohledej odloZené karty a vezmi si jednu kartu podle své volby. Tuto kartu odloz. 1 100
zlatych.

Witend / Zufiva
Bonus +5 k Urovni nestvary. PouZij v boji. Pokud je poraZena, dostéva vitéz 1 poklad navic.

Y

Y uppie-Wasser / Jupik

Pouzij v boji. Pouze na jedno pouZiti a jen tehdy, mé&-li pomoci elfam. Bonus +2 pro kazdého
elfav boji. 100 zlatych.

Z

Zauberer / Kouzelnik

Povolani

Kouzo letu: Béhem ateku mizes odloZit az 3 karty. Kazda z nich ti poskytuje bonus +1 pri
hodu na Gtek.

Ocarovani: Muzes odlozit viechny karty z ruky a o¢arovat nestviru, misto abys s ni bojoval.
Odloz nestviru a vezmi si jeji poklad, ale nedostaneS Zadnou Uroven. Pokud se boje U¢astni
vice nestvir, musis s ostatnimi normalné bojovat.
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Zungendamon / Jazykovy démon
12. Uroven. Pekelna nestvira. Bonus +4 proti knézim. OdloZ pred bojem jeden piedmét dle
své volby. ZIé véci: Opravdu nechutny polibek té stoji 2 Grovneé (3 v piipadé elfa). 3 poklady.

Zwerg/ Trpaslik

Rasa

MuZeS nosit libovolny pocet velkych predméty.
MuZeS mit v ruce aZ 6 karet.
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