Osadnici z Katanu
verze pro 2 hrace

1. Dej stranou po jednom hexu Pole, Les,
Pahorkatinu a Hory. Dale dej pry¢ také hex
s Pousti

2. Zamichej zbylé hexy a umisti je. Umiszujte
je podle nasledujiciho schématu:
6,9,5,11,2/12,10,4,3,4,9,5, 8,8,10

3. Zamichej vSechny pristavy a umisti 6 hexu
jako na obrazku. Zbylé dej opét stranou.

4. Vypli mezery s hexy mofre. Budete
potiebovat 10 hexti more. Jestlize nemate
hexy more z néjakého rozsSireni, pouzijte
jeden odlozeny pristav a smérujte ho
smérem od pevniny.

5. Umistéte zetony s €isly v abecednim
poradi, pfesné jak ukazuje obrazek.
Poznamka: Dejte B a H na jeden hex, jak
je zobrazeno. Dejte stranou P, Q a R.

6. Zlodéj je mimo plochu a nasadi se, az
nékdo hodi "7".

7. Kazdy hra¢ odevzda 2 cesty, 1 vesnici
a jedno mésto.

8. Vyjméte z balicku karet tyto karty:
3x Vojaky, 2x karty s 1 Bodem, 1x Stavbu
silnic a 1x Monopol.

9. Hrajte podle normalnich pravidel, ten
kdo dosahne 12 bod vitézi. Hra¢i mohou
meénit suroviny jenom s bankou. Vyména
mezi hraci je zakazana.




