
Osadníci z Katanu
verze pro 2 hráèe

1. Dej stranou po jednom hexu Pole, Les,

Pahorkatinu a Hory. Dále dej pryè také hex

s Pouští

2. Zamíchej zbylé hexy a umísti je. Umis�ujte

je podle následujícího schématu:

6, 9, 5, 11, 2/12, 10, 4, 3, 4, 9, 5, 8, 8, 10

3. Zamíchej všechny pøístavy a umísti 6 hexù

jako na obrázku. Zbylé dej opìt stranou.

4. Vyplò mezery s hexy moøe. Budete

potøebovat 10 hexù moøe. Jestli�e nemáte

hexy moøe z nìjakého rozšíøení, pou�ijte

jeden odlo�ený pøístav a smìøujte ho

smìrem od pevniny.

5. Umístìte �etony s èísly v abecedním

poøadí, pøesnì jak ukazuje obrázek.

Poznámka: Dejte B a H na jeden hex, jak

je zobrazeno. Dejte stranou P, Q a R.

6. Zlodìj je mimo plochu a nasadí se, a�

nìkdo hodí "7".

7. Ka�dý hráè odevzdá 2 cesty, 1 vesnici

a jedno mìsto.

8. Vyjmìte z balíèku karet tyto karty:

3x Vojáky, 2x karty s 1 Bodem, 1x Stavbu

silnic a 1x Monopol.

9. Hrajte podle normálních pravidel, ten

kdo dosáhne 12 bodù vítìzí. Hráèi mohou

mìnit suroviny jenom s bankou. Výmìna

mezi hráèi je zakázána.


