Pirticki

Pirticki je improvizacni party hra Cerpajici inspiraci ze zadbavniho televizniho potfadu Particka.
Obsahuje 6 typt her, k jejichz zadani se vyuziva zakladni bali¢ek karet s Cernym rubem.

Hrajici se rozdéli do dvou nebo vice tymt, idedlné az po Ctyfech lidech. Urc¢i osobu nezavislého
fidiciho hry, nebo se v jeho tloze mohou stiidat. Ten pak z balicku ¢ernych karet lize karty a
hodem kostkou urcuje tymim zadéani hry:

1.

Brechtovo divadlo: Na kart¢ jsou uvedeny dvé postavy a jeden vyraz definujici situaci
(napt. feditel, zaméstnanec, pokarani). Dva hraci pfedstavuji postavy a hraji scénku. Kazdy z
nich ¢as od casu vystoupi ze své role a v uloze vypravéce zadéd protihraci né¢jaky kol
ptedstavujici zménu situace (napf. ,,pan Karel nahle zjistil, ze ma v kapse morce*).

. Party: Na karté¢ jsou uvedeny tii vyrazy, obvykle jedna postava a dva pfedméty nebo

zvifata. Ze Ctyf hrajicich jeden na chvili odejde, aby neslySel zadani. Dalsi tfi dostanou
ptidélené role. Po néavratu se ¢tvrty hra¢ snazi uhodnout, koho nebo co si to pozval k sobé
domil na party, zatimco kazdy z trojice vtipnymi naraZkami nebo odhalovanim svych
vlastnosti postupné odhaluje svoji identitu. Po uhodnuti vSech tii hra kon¢i.

. Celovka: Na kartd je jedno &islo. Dva hradi z balickd karet s bilym rubem A a B tak

dostanou pfidélené postavy, at’ uz realné celebrity, nebo fiktivni osoby z literatury, filmové a
televizni tvorby. Karty maji pfipevnéné na cele, aby je mohl pfecist protihrac, sami je ale
neznaji. Posadi se proti sobé a vzajemnou konverzaci se snazi zjistit svoji totoznost, zatimco
protihraci napovidaji jejich identitu, ovSem jen naznaky a narazkami, aby mu to pfili$
neusnadnili. Po uhodnoti obou hra kon¢i.

. Jedno slovo: Karta obsahuje zacatek véty, na kterou pak hrajici navazuji. Muze se zapojit

vice hracu, kteti si sednou vedle sebe a postupné rozvijeji ptibéh tim, Zze do né&j kazdy prida
jen jedno vyslovené slovo, pokud mozno co nejvice zapadajici a umoznujici dalsi
pokracovani ptibehu.

. Detektor 1zi: Karta udava jednu postavu zasazenou do konkrétni situace (napt. zakaznik jde

reklamovat vysavac). Hry se UucCastni tii hraci, z nichz dva hraji postavy v dané
situaci/rozhovoru. Treti hra¢ pak predstavuje ,,detektor 1zi“, ktery libovolné vyhodnocuje a
zapiskdnim na piStalku oznacuje kterykoli zaznivajici vyrok jako ,lez. Hra¢ pfistizeny
takto pti ,,1zi* se pak musi opravit, tfeba i vicekrat, dokud ,,detektor 1zi“ neuspokoji
»pravdivym* vyrokem a situace pokracuje.

. Tiskova konference: Na karté je uvedena jedna osobnost, at’ uz znamé celebrita, nebo

fiktivni postava. Ze Ctyt hrajicich jeden na chvili odejde, aby neslySel zadani. Z ostatnich se
jeden stava osobnosti potfadajici tiskovou konferenci a zbyli dva v roli novinait ji budou
zpovidat, klast zdludné, nebo 1 trochu matouci otdzky. Novinafi si sami ur¢i nazev média,
které zastupuji a mélo by néjak souviset s dotazovanou osobou, ne vSak piili§ okaté. Hra
kon¢i uhodnutim osobnosti hadajicim hrac¢em.

Pokud hry nespocivaji v ukolu uhodnout zadani, jejich pribéh ukoncuje podle vlastniho uvazeni
fidici hry. Obvykle neni cilem urcit vitéze a porazené, ale pobavit se vtipy vyplyvajicimi z

improvizace.



