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Salingrad
Salingrad je hrou, ve které se detektivové honi za Istivym Baronem po zdkoutich Brna.

Princip hry je prosty, particka detektivli se pomoci MHD pohybuje po Brné a snazi se chytit
tajemného barona. Barona ovlada jeden z hraca - pohybuje se skryté a parkrat za hru se detektiviim
ukéze.

Priprava hry:

Doprostied stolu se umisti herni plan znazoriujici Brno, na kterém jsou trasy a zastdvky raznych
dopravnich prostiedkt, které potkate v Brn¢ - Salina, trolejbus, taxik, vlak ¢i lod’. Detektivové si
vyberou figurky své barvy a jizdenky v krouzkové vazbé, kterych je omezeny pocet. Baron si
vezme svoji figurku a dostane herni kartu, do které si zapisuje sviij pohyb a vklada jizdenky. Kazdy
z hract si nalosuje pocatecni pozici své figurky (baron samoziejmeé skryt¢).

Priabéh hry:

Zacind baron. Hraci se stiidaji v tazich a pohybuji se po hracim planu pomoci dopravnich
prostiedkii. Musi spolupracovat a hlidat si omezny pocet jizdenek. Baron miiZze vyuzit jakykoliv
dopravni prostfedek, vzdy musi oznamit, ¢im se pohnul a ukonceni svého pohybu zaznamenat.
Neékolikrat v prabéhu hry se detektiviim ukaze. Aby to detektivové neméli tak jednoduché, muze
baron pouzit ke zmizeni trumfy, které dostane na zaCatku hry v omezeném mnozstvi. Bud’ mize
pouzit ¢ernou jizdu (detektivové nevedi, jakym prostiedkem se piepravoval), dvojity tah (musi ale
fict, kterym dopravnim prostfedkem jel) a nebo skok paddkem z jednoho z mnoha komini.

Konec hry:

Detektivové vyhravaji, pokud barona dokézi chytit (dostat se na stejné policko jako on) do konce
hry. Baron se stdva vitézem, pokud udrzi ve hie vSech 24 kola hry.
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