Uno (karetni hra)

Uno je americka karetni hra pro 2 - 10 hracu, kterou vymyslel v roce 1971 holi¢ Merle Robbins
z Readingu v americkém Ohiu. Hra méla velky uspéch a rozSifila se do vétsiny svéta. Nyni ji
vydava v karetnim podani firma Mattel a pro pocitace Ubisoft. Hra je velmi podobna Ceské

hfe PrSi nebo némecké Mau Mau, na rozdil od nich se vSak hraje se specialnim balickem karet.
Karta s poctem 0 - si hrac ktery vlastni kartu muze vymeénit karty s jinym hracem pokud nechce
hraje dal.

Pravidla
Karty

UNO karty mezinarodni

BaliCek se sklada ze 108 karet. Mezi nimi je 100 karet rozdélenych do Ctyf barev

(Cervena, modra, Zlutd a zelena). V kazdé barve je 25 karet, z toho 19 Ciselnych (oznacenych
Cislicemi 0 az 9), 2 akéni karty ,tahni 2%, 2 akéni karty ,obraceni“ a 2 akéni karty ,skok®. Mezi
zbyvajicimi 8 kartami jsou 4 ,divoké karty“ a 4 ,divoké karty: tahni 4°.

Pfed hrou se losem zvoli hrac, ktery bude rozdavat (kazdy hrac tahne kartu z bali¢ku a kdo vytahl
baliCek a kazdému hraci rozda 7 karet. Pak oto€i vrchni kartu z baliCku licem nahoru a polozi ji
na stul jako zaklad odhazovaci hromadky, na kterou budou hraci odhazovat své karty. Zbytek
karet pfedstavuje tahaci baliCek, z néhoz budou hraci tahat karty v prabéhu hry.

Pribéh hry

Zacina hrac po levice rozdavajiciho, pak se pokracuje ve sméru hodinovych ruc€i¢ek. Ve svém
tahu hra¢ maze odhodit na odhazovaci hromadku kartu z ruky, ktera ma stejnou barvu nebo
Ciselnou hodnotu (u €iselnych karet) nebo symbol (u akénich karet) jako vrchni karta na
odhazovaci hromadce.Pokud ma hrac dvé stejné karty (barva nebo ¢islo) tak na odhazovaci
hromadku mize hodit obé dvé. Pokud takovou kartu nema nebo ji nechce odhodit, tdhne do ruky
vrchni kartu z tahaciho bali¢ku. Je-li tuto kartu podle pravidel mozné zahrat, hra¢ to mize udélat,
ale po tahnuti karty jiz hra¢ nesmi odehrat kartu, kterou mél v ruce uz predtim. Pak hraje dalSi
hrac.

AkEni a divoké karty maiji specialni vyznam ve chvili, kdy je nékdo zahraje nebo kdyz jsou odkryty
po rozdani jako prvni karta odhazovaci hromadky:

e Tahni 2: nasledujici hra€¢ namisto svého tahu tahne 2 vrchni karty z balicku.

e Obraceni: obrati se smér hry, tedy pokud hraci hrali po sméru hodinovych rucicek, po
odehrani této karty budou hrat proti sméru a naopak. Po hradi, ktery odehral tuto kartu, tedy
bude na tahu vzdy hrac, ktery hral pfred nim. Je-li tato karta odkryta na za¢atku hry, zacina
hru rozdavajici a hra pak pokracuje proti sméru hodinovych rucicek.

e Skok: nasledujici hra¢ preskoci svij tah. Je-li odkryta na zacatku hry, hrac po levici
rozdavajiciho je pfeskocCen a hru zacina az hrac, ktery je po jeho levici.Da se pouzit jako blok
+2 a +4.
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e Divoka karta: mlze byt zahrana na libovolnou kartu. Hrag, ktery ji zahral, zvoli jednu z
hernich barev. DalSi hra¢ pak musi zahrat kartu zvolené barvy (nebo divokou). Je-li odkryta
na zacatku hry, voli barvu hrac, ktery zacina.

e Divoka karta ,tahni 4" mize byt zahrana na libovolnou kartu. Hrag, ktery ji zahral, zvoli jednu
z hernich barev. DalSi hra¢ pak musi namisto svého tahu tahnout 4 karty z balicku a
nasledujici hra¢ po ném musi zahrat kartu zvolené barvy (nebo divokou). Pokud ma hra¢ na
néhoz je nahrana “Divoka 4” ve svém balicku také “Divokou tahni 4” maze ji vyhodit.
Nasledujici hrac¢ si potom bere z bali¢ku 8. Na “Divokou kartu tahni 4” nesmi byt vhozena
“Tahni 2” naopak to ale Ize- na “Tahni 2” Ize vyhodit “Divokou tahni 4”. Tato karta nesmi byt
pocateCni — je-li odkryta na zaCatku hry, zamicha se do bali¢ku a vytahne se jina karta.

Zahraje-li nékdo kartu ,divoka karta: tahni 4%, pak ho nasledujici hrac (ten, ktery ma tahnout 4
karty) mlze vyzvat, aby mu ukazal své karty v ruce. Pokud zjisti, Ze hrac, ktery zahral tuto
divokou kartu, ma na ruce kartu stejné barvy jako posledni zahrana, pak si ji onen hra¢ musi vzit
zpét a za trest tahne 4 karty. Pokud vSak byla ,divoka karta: tahni 4 karty“ zahrana opravnéné,
pak nasledujici hrac za trest tahne jesté 2 dalSi karty (tedy celkem 6 karet — 4 za divokou kartu a
2 za trest).

Jestlize hra¢ zahral svou pfedposledni kartu, musi Fici slovo ,Uno” (italsky ,jedna“) jesté pfedtim,
nez se zahrana karta dotkne odhazovaci hromadky. Tim upozorni ostatni, ze mu na ruce zbyva
posledni karta. Pokud na to zapomene, nékdo jiny si toho vSimne a fekne ,Uno"“ dfive, nez dalsi
hra¢ zacne svuj tah (tahne kartu z bali¢ku nebo vezme kartu z ruky, aby ji zahral), onen hraé
musi za trest tahnout 2 karty.

Vitézstvi

Vitézem hry se stava hrac, ktery se jako prvni zbavi vSech karet. Ten ziskava tolik bodu, kolik
bodu maji celkem karty, které ostatnim hraéum zUstaly v rukou. Pfi bodovani maiji ¢iselné karty
hodnotu tolika bodd, jaké je na nich €islo, akéni karty ,tahni 2, ,obraceni” a ,skok® jsou za 20
bodu, ,divoké karty” a ,divoké karty: tahni 4 jsou za 50 bodu. Celkovym vitézem se stava hrac,
ktery jako prvni ziska 500 bodu.

Alternativni metodou bodovani je pficitat kazdému hraci kromé vitéze body za karty, které zUstaly
v ruce jemu samotnému. Hraje se pak do chvile, nez nékdo ziska stanoveny pocet bodu. Vitézem
je pak ten, kdo ziskal nejméné bodu.

Varianty

Nasledujici varianty nejsou obsazeny v oficialnich pravidlech.

e NemuUze-li hra¢ zahrat kartu, musi tahat karty tak dlouho, nez najde kartu, kterou mize
zahrat.

e Je-li na zaCatku hry odkryta jina nez Ciselna karta, odkryva se dalSi karta, dokud se nenajde
Ciselna.

e Je-li zahrana tahaci karta (,tahni 2 nebo ,divoka: tahni 4“), nasledujici hra¢ mize namisto
tahnuti karet zahrat kartu ,tahni 2“ stejné barvy, pokud ji ma; podobné smi zahrat kartu
,<divoka: tahni 4“.

e Hrac¢ musi ukoncCit hru Ciselnou kartou. Ma-li posledni kartu jinou nez Ciselnou, musi tahnout
kartu.

e Hra¢ mlze zahrat vice karet se stejnym ¢€islem v jednom tahu.

e Je-li zahrana devitka, vSichni hraci museji rychle polozit ruku na bali¢ek. Kdo polozi ruku jako
posledni, tahne 2 karty.

e Je-li zahrana nula, hraci si vymeéni karty po sméru hry. Pokud nékomu pfijde do ruky od
protihraCe pouze jedna karta, musi Fict "UNQO".

e Je-li na stole stejna karta jako ma hrac v ruce, muze ji pfilozit ihned na bali¢ek. Musi to
stihnout dfive, nez na tuto kartu pfilozi svou kartu dalSi hra¢. Pokud to uspésné stihne, hraci
mezi nim a naposledy pfiloZivS§im jsou pfeskoceni.



